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ELEMENTI DI BASIC DESIGN:
CAMPO, PUNTO, LINEA, SUPERFICIE
Contenuti:
Gestald, definizione del Campo, Lezioni sulle linee, i punti, la Sensibilizzazione delle superfici. 
Risorse: 
Dispense fornite dal docente + Esercitazioni pratiche in aula.
Laboratorio: 
Esercitazioni su Texture e Pattern (forme organiche e astratte)

/02
GLI STRUMENTI DEL GRAFICO:
LE REGOLE DELLA COMPOSIZIONE
Contenuti:
La Dimensione, il Gradiente, la Trasparenza, Figure e sfondo, la Simmetria, l’Asimmetria, Ritmo e 
Bilanciamento, il Movimento
Risorse: 
Esempi in classe + dispense fornite dal docente.
Laboratorio: 
Esercitazioni e Progettazione di oggetti grafici. 

/03
LA GRAFICA CI PARLA:
PITTOGRAMMI, ICONE, SIMBOLI E SEGNALI
Contenuti:
Lezioni di Sintesi, Semplificazione delle linee, conservazione dei tratti.
Risorse: 
Esempi in classe + dispense fornite dal docente.
Laboratorio: 
Esercitazioni di modifica e adattamento di icone esistenti.
Progettazione di nuove icone. 
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