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Referente: SERCI PATRIZIA ​​Materia: EDUCAZIONE CIVICA 
 
Nucleo tematico: Costituzione 

-​ Partecipazione al CARBONIA FILM FESTIVAL 2024 visione del film 
“Anywhere, Anityme” di Milad Tangshir 

-​ Gioco a squadre al fine di ricordare concetti e termini come: referendum, 
democrazia, Stato, Tripartizione dei poteri, suffragio. L'intera classe ha 
partecipato 

-​ Le principali tappe del riconoscimento dei diritti fondamentali in Italia per 
uomini e donne - Spiegazione e analisi 

-​ In occasione della Giornata della Legalità, visione del docufilm "Falcone e 
Borsellino - Il Fuoco della memoria" 

-​ Riflessione sul voto come espressione di un diritto individuale e sulla 
percentuale di votanti.  

 
Nucleo tematico: sviluppo economico e sostenibilità 

-​ Educazione finanziaria: “Come scegliere la giusta operazione finanziaria?” 
-​ Citizenship: The Impact of AI on economy from the article online, oral 

production 
-​ Le dipendenze. Il doping 
-​ Sport, regole e fair play  
-​ Tifo sportivo e fair play 

 
Nucleo tematico: cittadinanza digitale 

-​ “L’illusione di vincere facile”:  
-​ informazioni sui giochi online reperite in rete e analizzate in classe; 
-​ dibattito sui giochi d'azzardo: l'uso di giochi online può essere un 
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precursore dei giochi d'azzardo? 
-​ calcolo della probabilità di vincita con la slot machine, gioco equo, le 

probabilità di vincita dei vari giochi. 
-​ Big data e la privacy 
-​ Dai giornali cartacei all'informazione digitale: il fenomeno delle Fake News  
-​ Lettura di un articolo sull'Intelligenza artificiale e  approfondimento sugli 

impatti sociali ed economici di questa tecnologia 
-​ Netiquette, web reputation e diritto all'oblio 
-​ Il Cyberbullismo 
-​ Somministrazione questionario piattaforma Elisa 

 

 

Carbonia, li 06/06/2025​ ​            ​ ​ ​   Docente Referente 
prof.ssa Patrizia Serci                        
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