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AREA
TEMATICA

- Scuola-Lavoro
- Sicurezza

- Educazione
laboratoriale

- Salute

REFERENTE

Prof.
Massimiliano
Migliozzi

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

Progetto N.1: A scuola di primo soccorso - Corso BLSD

DATA INIZIO
E FINE

Novembre 2025
Dicembre 2025

DESTINATARI

Tutte
quarte
dellistituto

le classi

DESCRIZIONE
Gli studenti delle classi
QUARTE ed i docenti

interessati dell’lstituto Angioy
parteciperanno ad un corso di
primo soccorso BLSD (Basic
Life Support Defibrillation)

che formera i partecipanti
sulle manovre di Primo
Soccorso ed in particolare
sulle azioni da attuare

tempestivamente in caso di
arresto cardiaco improvviso e

svolte generalmente con
l'impiego di Defibrillatore
(DAE)

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Il progetto mira a diffondere tra
gli studenti la cultura della
sicurezza, della prevenzione dei
rischi e della tutela della salute
negli ambienti di vita e di lavoro.

Attraverso una  formazione
certificata e strutturata (teorica in
e-learning e pratica in presenza),
si intende insegnare le manovre
di Primo Soccorso e l'uso del
defibrillatore (DAE) in caso di
arresto cardiaco improvviso

MODULI
FASI
ATTIVITA’

E prevista una fase di formazione
teorica e propedeutica alle
sessioni pratiche di
addestramento che comprende:

* un video, della durata massima
di un’ora, che potra essere fruito
dai discenti singolarmente o in
gruppo.

* un corso teorico di BLS-D, della
durata massima di 50 minuti, che

sara erogato in  modalita
telematica su piattaforma
informatica IRCe che dovra

essere fruito singolarmente da
ciascun discente.

Ciascun corso pratico prevede la
partecipazione di un numero
variabile di discenti, fino ad un
massimo di 36, come indicato nel
calendario di prossima
pubblicazione.

Al termine di ciascuna delle due
sessioni formative € previsto in
tutti gli Istituti Scolastici un
incontro in presenza per tutti i
discenti partecipanti finalizzato a
rinforzare le conoscenze
acquisite durante la formazione,
rispondere ad eventuali domande
e curiosita nonché consegnare
certificazioni e attestati di
partecipazione.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Il corso prevede un
questionario
introduttivo  inziale
(con fini
esclusivamente
statistici) e un test
finale composto da
10 domande che
vertono sui contenuti
del corso medesimo,
che si intendera
superato con 7
risposte corrette, con
massimo due
tentativi consentiti.



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Inclusione
scolastica

- Orientamento
- Competenze
linguistiche

- Educazione
alla cittadinanza

- Potenziamento
delle materie
specifiche di
indirizzo

- Sport

- Educazione
civica

REFERENTE
Prof.ssa llaria
Pisano

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

Progetto N.2: Accoglienza classi prime: DidattyQuiz Motorio

DATA INIZIO
E FINE

Settembre 2025
Ottobre 2025

DESTINATARI

Tutte le classi
prime dell’istituto

DESCRIZIONE

Il progetto ha lo scopo di
inserire i ragazzi di prima
superiore nella nuova scuola
e di permettere loro di
conoscere i nuovi compagni e
i loro docenti.

In particolare si vuole porre
I'attenzione sulla
socializzazione, sul lavoro di
squadra, il rispetto delle
regole e vedere le loro
competenze e conoscenze di
base attraverso un gioco.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Si auspica il raggiungimento del
livello delle competenze chiave
di cittadinanza da parte dli
studenti: le competenze sociali e
civiche (collaborazione tra pari,
responsabilita e rispetto delle
regole)

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Dopo aver accolto i genitori degli
alunni delle classi prime, per far
conoscere loro la sezione di
appartenenza e ripresentare loro
il piano formativo e
'organizzazione della scuola, &
stato organizzato un gioco a
squadre (ognuna composta dagli
alunni della stessa classe) nel
cortile della scuola, zona campo
da basket, attraverso il
superamento di prove di abilita e
conoscenza di alcune materie di
indirizzo. In base alle risposte
corrette e al tempo impiegato per
rispondere, le prime tre classi
vincitrici, si sono poi scontrate in
un percorso ad ostacoli e al
superamento di giochi
organizzato dai colleghi di
scienze motorie. In seguito alle
prove svolte & stata stilata la
classifica dalla quale sono emersi
il primo, il secondo e il terzo
classificato.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Competenze sociali
e civiche (rispetto
delle regole,
capacita di creare
rapporti positivi con
gli altri, competenze
personali legate alla
capacita di orientarsi
e di agire
efficacemente nelle
diverse  situazioni,
anche in ambienti
diversi da quelli
conosciuti)



AREA
TEMATICA

- Risultati nelle
prove
standardizzate

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Inclusione
scolastica

- Dispersione
scolastica

- Educazione
alla cittadinanza

- Educazione
laboratoriale

- Potenziamento
materie
specifiche di
indirizzo

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

Progetto N.3: Aprire le classi per incontrare il testo, la letteratura, la storia

REFERENTE

Prof.ssa
Cicilloni

Prof.
Rosas

Laura

Andrea

DATA INIZIO
E FINE

Novembre 2025
Maggio 2026

DESTINATARI

3A Bio
3ALsa

DESCRIZIONE

Attraverso il progetto si intende
costituire un’unita di lavoro fra
docenti dello stesso
dipartimento, in un clima di
mutuo scambio, per realizzare
al meglio il curricolo d’Istituto e
ottemperare alle richieste del
Rav e, nello stesso tempo,
utilizzare il cooperative
learning a classi aperte, in
modo che i ragazzi imparino a
collaborare reciprocamente, a
mettere a disposizione del
gruppo le proprie risorse e ad
usufruire di quelle altrui.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Le attivita proposte hanno come ulteriori
finalita le seguenti:

« contrastare la demotivazione e lo scarso
impegno nello studio, per migliorare il
successo scolastico degli studenti e
I'apprendimento;

+ consentire ad alunni e docenti |l
raggiungimento di traguardi formativi
secondo gli standard nazionali.

Il progetto si propone di raggiungere i
seguenti obiettivi:

« assicurare agli alunni delle classi coinvolte
l'acquisizione di livelli essenziali di
competenze nelle discipline letterarie

« implementare e potenziare le competenze
relative alla strutturazione del testo scritto
nelle diverse tipologie (oggetto della prima
prova dell'esame di Stato)

« collaborare tra pari (docenti/alunni)
« produrre materiali o esiti di buona qualita
« ridurre la variabilita tra classi

« utilizzare criteri di valutazione omogenei e
condivisi nelle discipline linguistiche

» scambiare materiali fra i docenti e favorire
l'interdisciplinarieta in vista del colloquio
dell’esame di Stato

e programmare in comune (Linee di
progettazione annuale) e sfruttare al meglio
le professionalita del team docente

« evitare la variabilita dei risultati tra classi
parallele nel’ambito linguistico letterario

« ridurre I'abbandono scolastico

« Ottenere un miglioramento dei risultati per
le classi in uscita

MODULI
FASI
ATTIVITA’

« Strutturazione di linee
generali di

programmazione
comuni nel mese di
ottobre 2025

* Lezioni a classi

aperte, a partire dal
mese di novembre
2025 sino al mese di
maggio 2026, per
affrontare percorsi di

letteratura italiana,
storia, attualita ed
Educazione Civica,
secondo quanto

previsto dal curricolo di
Istituto

« Attivita di recupero e
potenziamento
nell’ambito linguistico,
coordinate dai due
docenti e svolte in
itinere secondo gruppi
di livello

» Creazione di una
repository virtuale
contenente i percorsi
storico letterari
realizzati

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Lettura =
comprensione del
testo

Analisi del testo
poetico e in prosa

Strutturazione del
testo scritto

Capacita di
Individuare i
rapporti di causa-
effetto e di fare
inferenze

Capacita di

contestualizzare
nel tempo e nello

spazio, di fare
collegamenti

orizzontali e
verticali  rispetto

all’argomento/auto
re trattati

Capacita di
esporre in forma
sintetica e analitica
e attraverso
lutilizzo di  un
lessico ricco e
specifico delle
discipline
Capacita di
argomentare

rispetto a un tema
dato



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Scuola-Lavoro
- Orientamento

- Sostenibilita
ambientale

- Educazione
alla cittadinanza

- Educazione
laboratoriale

- Potenziamento
materie
specifiche di
indirizzo

REFERENTE

Prof.ssa
Nicoletta
Cogode

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Marzo 2026
Maggio 2026

Progetto N.4: Angioy for a Green Earth

DESTINATARI

5A Bio
5B Bio
5C Bio
5A Lsa
5B Lsa

DESCRIZIONE

Il progetto mira a rinforzare nei
ragazzi I'attenzione e I'impegno
verso la salvaguardia

dellambiente, in particolare
dell’ecosistema marino, a
sensibilizzare sui rischi
dell’inquinamento, e a
promuovere comportamenti
sostenibili. Attraverso le attivita di
laboratorio, i ragazzi
perfezioneranno le loro

conoscenze in materia di analisi
fisico chimiche e microbiologiche
delle acque, e potranno metterle
in pratica, e attraverso le attivita
di ricerca e rielaborazione di
documenti scientifici, avranno
'opportunita di approfondire le
loro conoscenze sui temi
ambientali e sui fattori che ne
minacciano l'integrita.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Conoscere e salvaguardare
I'ecosistema marino

Comprendere I'impatto che le
microplastiche e altre sostanze
inquinanti hanno sull'integrita
dellecosistema marino e
terrestre.

MODULI
FASI
ATTIVITA’

I progetto & suddiviso
seguenti fasi:

nelle

- Uscita didattica presso una

spiaggia del territorio dove gli
studenti saranno impegnati,
insieme ai volontari

dell’associazione “Marevivo”, nella
raccolta di rifiuti e microplastiche.
Verranno inoltre prelevati campioni
di acqua. Le attivita verranno
documentate con foto e video.

- Analisi fisica, presso il laboratorio
di Chimica dell'lstituto, delle
microplastiche raccolte. Verranno
inoltre effettuate analisi fisiche,
chimiche e microbiologiche sui
campioni di acqua, e di
microplastiche. Anche questa fase
verra documentata con foto.

- Raccolta dei dati ottenuti e loro
elaborazione

- Raccolta e analisi di documenti
scientifici sull’argomento

- Stesura di un elaborato finale che
riassuma I’attivita svolta corredato
dei dati ottenuti e di
documentazione fotografica

- Incontro con i rappresentanti
dell’associazione “Marevivo”, nel
corso del quale gli studenti
presenteranno una relazione sul
lavoro svolto.

Sono inoltre programmati incontri
con esperti dell’associazione, che
tratteranno temi inerenti
all’ecosistema marino e alla sua
salvaguardia.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Conoscenza dei
contenuti trattati

Capacita di
raccogliere e
analizzare dati

Capacita di
svolgere ricerche e
lavorare in gruppo



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Inclusione
scolastica

- Dispersione
scolastica

- Orientamento

- Educazione
alla cittadinanza

- Potenziamento
materie
specifiche di
indirizzo

- Salute

- Educazione
civica

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
REFERENTE E FINE
Prof.ssa Intero anno
Nicoletta scolastico
Cogode

DESTINATARI

Progetto N.5:

DESCRIZIONE
Con il progetto “Bene
Insieme” della linea

Aiutiamoci I'lstituto Angioy
intende  garantire con
stabilita e continuita agli
studenti e a tutta Ia
comunita scolastica un
supporto che caratterizzi il
vivere quotidiano a scuola.
Il progetto si basa sulla
concezione di una scuola
che accolga la comunita
degli studenti che vi
trascorrono gran parte
delle loro giornate e che si
affacciano a questa
dimensione per imparare,
acquisire competenze
trasversali e quindi
conoscere, crescendo, gli
altri e sé stessi. Il progetto
risponde alle esigenze di
un mondo che sempre piu
richiede competenze di
citadinanza e di auto-
orientamento: non piu solo
sapere, ma saper fare e,
soprattutto, saper essere. |l
progetto mira a dare
risposte  concrete alla
richiesta di supporto che
viene dai giovani studenti,
dalle loro famiglie e dal
personale docente ed
educativo nella sua
interezza affinché tutte le
parti coinvolte possano
contare  sul  sostegno
necessario ad affrontare le
situazioni di disagio che
caratterizzano il contesto
geografico nelle  sue
peculiari lacune socio-
economiche.

Bene insieme

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Proporre uno spazio in cui sia
garantita I'opportunita di relazionarsi
e crescere riflettendo insieme come
comunita educante;

Favorire l'interazione e il confronto
tra alunni con momenti di peer-
tutoring tra gli studenti;

Dare slancio alla cultura
dell’educazione alla salute e della
prevenzione del disagio psicologico
della persona;

Supportare con strumenti concreti le
famiglie nel prevenire e affrontare il
disagio scolastico;

Fornire strumenti di formazione e
riqualificazione del personale
docente adeguati alle esigenze dei
tempi;

Fornire strumenti e trasmettere
strategie efficaci per la promozione di
una vera inclusione degli alunni con
bisogni educativi speciali

Individuare e comprendere le
motivazioni legate allo studio, alle
aspettative verso la scuola, ai sogni e
alle aspirazioni riguardanti la propria
vita privata, professionale e sociale
stimolando lo sviluppo di competenze
di auto-orientamento;

Sviluppare competenze relazionali,
sociali e comunicative

Favorire lo sviluppo di una relazione
empatica con gli adulti significativi

Ridurre il senso di isolamento sociale
rinforzando i legami di gruppo e
comunita

Sviluppare intelligenza emotiva e
confronto empatico nelle dinamiche

di gruppo

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Attivita di ascolto e supporto
psicologico centrato sulla persona,
per attuare I'ascolto attivo,
laccoglienza  incondizionata, e
favorire I'instaurarsi di una relazione
empatica e di fiducia, attraverso la
quale possano emergere le risorse
della persona e si possa potenziare
la motivazione allo studio e
'autostima degli studenti;

Azioni di teacher training per il
supporto agli insegnanti. Essi
potranno essere aiutati a
comprendere eventuali difficolta
vissute in qualita di docente e a
ricercare strategie comunicative ed
educative efficaci, potranno
segnalare situazioni problematiche
verificatesi nel gruppo classe o in un
singolo alunno, e ricevere
suggerimenti riguardo a tecniche di
intervento

Focus group e ricerca-azione
finalizzati al miglioramento del
dialogo tra genitori e insegnanti, e tra
genitori e figli per quanto concerne le
dinamiche che hanno una ricaduta
sulla scuola e sui processi di
apprendimento.

Inserimento della figura di un esperto
psicologo in alcuni momenti della
settimana  scolastica per la
realizzazione di interventi,
personalizzati o per gruppi, di
integrazione scolastica e sociale

Iniziative ed eventi formativi che
accrescano la consapevolezza su
fenomeni di bullismo e cyberbullismo;

Istituzione di uno sportello di ascolto
e supporto psicologico, educativo e
familiare accessibile a tutta la
comunita scolastica.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Migliorare la
qualita emotiva del
tempo trascorso in
classe e a scuola
in generale;

Creazione di un
clima relazionale
positivo in classe
basato su
prosocialita,

empatia e capacita
di riconoscere e

rispettare le
difficolta
individuali;
Riconoscere e
gestire le emozioni
connesse
all’apprendimento;
Gestire
efficacemente |l
vissuto emotivo, le
relazioni con
studenti, colleghi e
genitori,

privilegiando  un
lavoro in piccolo
gruppo di
insegnanti.

Arginare
progressivamente
il fenomeno
dell'abbandono
scolastico.



AREA
TEMATICA

- Inclusione
scolastica

- Orientamento

- Educazione
laboratoriale

- STEM

REFERENTE

Prof. Giosue
Alessio Corrias

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Gennaio 2026
Maggio 2026

Progetto N.6: Comprendere l'incertezza

DESTINATARI

15 studenti di
tutte le classi
dellistituto

DESCRIZIONE

Modulo del progetto “Una rotta verso
il futuro”

Il progetto PON Orientamento nasce
con l'obiettivo di guidare gli studenti
nella costruzione di un percorso
scolastico e professionale
consapevole, aiutandoli a
riconoscere e valorizzare le proprie
attitudini e competenze. Attraverso
un approccio strutturato e innovativo,
il progetto prevede attivita formative
diversificate, incontri con esperti del
mondo accademico e professionale,
nonché laboratori pratici pensati per
stimolare l'interesse e la motivazione
degli studenti. Le iniziative proposte
permetteranno agli studenti di
esplorare  differenti  opportunita
educative e lavorative, favorendo una
scelta piu informata e consapevole
per il loro futuro.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

I progetto, pienamente
integrato nel Piano triennale

dellofferta  formativa, si
propone anche di contrastare
il rischio di dispersione
scolastica, fornendo
strumenti concreti per

I'orientamento e garantendo
un accompagnamento
efficace e personalizzato.

Attraverso  un  percorso
strutturato e mirato, gli
studenti acquisiranno
maggiore consapevolezza

delle proprie capacita e

interessi, sviluppando una
visione delle possibilita
future. Questo approccio

favorisce non solo una scelta
pit ponderata, ma anche una
maggiore  fiducia nelle
proprie potenzialita,
contribuendo alla
costruzione di un percorso di
crescita personale e
professionale.

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Questo modulo ¢ dedicato allo
studio della probabilita, un
concetto fondamentale per
analizzare eventi aleatori e
prendere decisioni basate su
dati. Gli studenti
approfondiranno le regole del
calcolo  combinatorio, gli
assiomi della probabilita e le
principali distribuzioni
statistiche, sviluppando
competenze utili in ambito
scientifico e applicativo. I
programma include:- Calcolo
combinatorio: disposizioni,
permutazioni e combinazioni-
Definizione di  probabilita:
eventi, spazio campionario e
assiomi fondamentali-
Probabilita  condizionata e
teorema di Bayes: applicazioni
e interpretazioni- Distribuzioni
di probabilita: Bernoulli,
Binomiale, Poisson e Normale-
Applicazioni pratiche: problemi
reali e analisi di dati statistici
Attraverso esercizi, simulazioni
e analisi di casi concreti, gli
studenti acquisiranno strumenti
per interpretare  fenomeni
aleatori e applicare la
probabilita in diversi contesti.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

La valutazione
avverra tramite
test, esercizi pratici
e progetti di analisi
statistica.



AREA
TEMATICA

- Inclusione
scolastica

- Dispersione
scolastica

- Scuola-Lavoro
- Innovazione
digitale

- Diritto allo
studio e merito

- Educazione
laboratoriale

- Potenziamento
materie
specifiche di
indirizzo

REFERENTE

Prof.ssa Denise
Vigo

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Novembre 2025

Progetto N.7: Concorso Bebras

DESTINATARI

3A Info
3B Info
4A Info
4B Info
4C Info
5A Info
5B Info
5C info

DESCRIZIONE

Le classi si alleneranno e
parteciperanno ad un concorso di
informatica durante il quale, suddivisi
in squadre da 3, si sfideranno con
altre squadre di coetanei di tutta
Italia.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Il progetto mira a intensificare la
collaborazione tra pari, lo spirito di
squadra, la capacita di problem-
solving e I'ottimizzazione del tempo e
delle risorse a disposizione. Si
potenzieranno inoltre competenze
quali la comprensione del testo e la
capacita di concentrazione, dovendo
risolvere in un tempo dato quesiti su
base logica/informatica descritti nei
minimi dettagli.

MODULI
FASI
ATTIVITA®

Allenamenti con
batterie di quesiti degli
anni precedenti messi
a disposizione della
piattaforma del
concorso
https://bebras.it/.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Il €concorso
prevede
I'assegnazione
immediata di un
punteggio, che
dara

successivamente
corso ad una
classifica tra
squadre.



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Inclusione
scolastica

- Orientamento

- Educazione
alla cittadinanza

- Educazione
laboratoriale

- Educazione
civica

REFERENTE

Prof.ssa
Francesca Pili

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

Progetto N.8: Costruire il futuro partendo dal passato

DATA INIZIO E
FINE

Gennaio 2026
Maggio 2026

DESTINATARI

15 studenti di
tutte le classi
dellistituto

DESCRIZIONE

Modulo del progetto “Una
rotta verso il futuro”

Il progetto PON
Orientamento nasce con
I'obiettivo di guidare dli

studenti nella costruzione di
un percorso scolastico e
professionale consapevole,
aiutandoli a riconoscere e

valorizzare le proprie
attitudini e competenze.
Attraverso un  approccio
strutturato e innovativo, il
progetto prevede attivita
formative diversificate,
incontri con esperti del
mondo accademico e
professionale, nonché

laboratori pratici pensati per
stimolare [linteresse e la
motivazione degli studenti.
Le iniziative proposte
permetteranno agli studenti
di esplorare differenti

opportunita  educative e
lavorative, favorendo una
scelta piu informata e
consapevole per il loro
futuro.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Il progetto, pienamente integrato
nel Piano triennale dell'offerta
formativa, si propone anche di

contrastare il rischio di
dispersione scolastica, fornendo
strumenti concreti per

I'orientamento e garantendo un
accompagnamento efficace e
personalizzato. Attraverso un
percorso strutturato e mirato, gli
studenti acquisiranno maggiore
consapevolezza delle proprie
capacita e interessi, sviluppando
una visione delle possibilita
future. Questo approccio
favorisce non solo una scelta piu
ponderata, ma anche una
maggiore fiducia nelle proprie
potenzialita, contribuendo alla
costruzione di un percorso di
crescita personale e
professionale.

MODULI
FASI
ATTIVITA’
Questo  modulo  esplora il
fenomeno delle citta di fondazione,
ovvero insediamenti urbani

progettati e costruiti ex novo in
risposta a una precisa volonta
politica, economica o sociale. Gli
studenti approfondiranno sia le
motivazioni storiche che hanno
portato alla creazione di queste
citta, sia i principi urbanistici e
progettuali che ne hanno guidato lo
sviluppo, con uno sguardo attento
anche alle sfide contemporanee
della pianificazione urbana. |l
programma include: Origini e
significato delle citta di fondazione
nelle diverse epoche storiche
Modelli urbanistici: dal castrum
romano alle citta rinascimentali e
moderne Principi di progettazione:
geometria urbana, infrastrutture,
servizi Citta di fondazione in ltalia:
esempi emblematici come
Palmanova, Sabaudia e Carbonia
Sostenibilita e innovazione:
progettare spazi urbani efficienti,
inclusivi e smart Aspetti politici e
sociali: il ruolo delle citta pianificate
nella gestione del territorio
Evoluzione e trasformazione: da
insediamenti strategici a centri
urbani contemporanei Il percorso
didattico prevede lezioni teoriche,
analisi di fonti storiche,
esercitazioni pratiche e simulazioni
progettuali, con I'obiettivo di fornire
una comprensione critica e
applicativa del tema.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

La valutazione

avverra
elaborati  scritti
presentazioni.

tramite

e



AREA
TEMATICA REFERENTE
Prof.ssa
Daniela Soru

- Inclusione
scolastica

- Orientamento

- Competenze
linguistiche

- Lingua
straniera

- Educazione
laboratoriale

- Internazionaliz-
zazione

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO E
FINE

Gennaio 2026
Maggio 2026

Progetto N.9: English for the future

DESTINATARI

15 studenti di
tutte le classi
dellistituto

DESCRIZIONE

Modulo del progetto “Una rotta
verso il futuro”

Il progetto PON Orientamento
nasce con |'obiettivo di guidare
gli studenti nella costruzione di
un percorso scolastico e
professionale consapevole,
aiutandoli a riconoscere e
valorizzare le proprie attitudini
e competenze. Attraverso un
approccio strutturato e
innovativo, il progetto prevede
attivita formative diversificate,
incontri con esperti del mondo
accademico e professionale,
nonché laboratori pratici
pensati per stimolare
linteresse e la motivazione
degli studenti. Le iniziative
proposte permetteranno agli
studenti di esplorare differenti

opportunita educative e
lavorative, favorendo una
scelta piu informata e

consapevole per il loro futuro.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Il progetto, pienamente
integrato nel Piano triennale
dell’'offerta formativa, si
propone anche di contrastare il
rischio di dispersione
scolastica, fornendo strumenti
concreti per l'orientamento e
garantendo un
accompagnamento efficace e
personalizzato. Attraverso un
percorso strutturato e mirato,
gli  studenti  acquisiranno
maggiore consapevolezza
delle proprie capacita e
interessi, sviluppando una
visione delle possibilita future.
Questo approccio favorisce
non solo una scelta piu
ponderata, ma anche una
maggiore fiducia nelle proprie
potenzialita, contribuendo alla
costruzione di un percorso di
crescita personale e
professionale.

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Il modulo “English for the Future”
ha I'obiettivo di accompagnare gli
studenti in un percorso di
potenziamento linguistico mirato al
conseguimento della certificazione
internazionale di lingua inglese di
livello C1. Attraverso un approccio
pratico e coinvolgente, interamente
in lingua, gli studenti svilupperanno
le quattro abilita fondamentali
(ascolto, lettura, scrittura e
produzione orale) e acquisiranno
competenze utili anche in ambito
accademico e professionale, come
la redazione di un CV, Ila
partecipazione a colloqui o la
preparazione di presentazioni in
inglese. Il corso prevede attivita
individuali e di gruppo, simulazioni
d’esame, uso di materiali autentici
e strumenti digitali. Particolare
attenzione sara dedicata
allorientamento, aiutando  gli
studenti a scoprire come la
padronanza dell'inglese possa
aprire opportunita di studio e lavoro
in ltalia e all’estero. Il modulo &
rivolto a studenti del triennio con
livello B2 in ingresso

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Simulazione finale

in vista
certificazione.

della



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Orientamento

- Competenze
linguistiche

- Lingua
straniera

- Educazione
laboratoriale

- Potenziamento
materie
specifiche di
indirizzo

- CLIL

- Internazionaliz-
zazione

- STEM
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PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
REFERENTE E FINE
Prof. Gianfranco  Febbraio 2026
= Maggio 2026

Progetto N.10: EngStem senza confini

DESTINATARI

90 alunni delle
classi terze e
quarte degli
indirizzi tecnici

DESCRIZIONE

Il progetto mira a rafforzare le
competenze trasversali e
I'orientamento degli studenti
attraverso un percorso
immersivo che intreccia le
discipline STEM con
I'approfondimento della lingua
inglese, fondamentale per la
comunicazione scientifica e
tecnica in ambito
internazionale. Il progetto
favorisce I'apertura culturale,
'uso consapevole dell'inglese
come lingua veicolare nelle
professioni STEM e promuove
un percorso integrato di
orientamento.  Gli  studenti
saranno guidati nel
potenziamento  delle  loro
capacita linguistiche e
professionali, per affrontare
con competenza le sfide del
mondo globalizzato.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

L’iniziativa si  propone di
rafforzare I'uso dell'inglese come
strumento di lavoro,
comunicazione € ricerca,
stimolando nei partecipanti la
consapevolezza delle proprie

potenzialita e interessi
professionali. Attraverso attivita
laboratoriali, corsi intensivi e

esperienze di orientamento, gli
studenti saranno accompagnati
nella costruzione di competenze
trasversali utili al loro percorso
formativo e alla futura carriera. Il
progetto mira a promuovere
I'autonomia, la collaborazione, la
capacita di risolvere problemi e di
comunicare in modo efficace in
lingua inglese, con particolare
attenzione alla  dimensione
tecnico-scientifica.

MODULI
FASI
ATTIVITA®

Progetto ““English for STEM —
Orientamento e Futuro” — PNRR
PCTO all'estero con
destinazione STOCCOLMA,
COPENAGHEN E CORK.

Le attivita previste comprendono
workshop in lingua inglese su
tematiche scientifico-
tecnologiche, corsi intensivi di
inglese tecnico, esperienze di

orientamento in contesti
lavorativi internazionali,
laboratori CLIL con docenti
madrelingua e sessioni di
problem solving e public

speaking per lo sviluppo di
competenze comunicative

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

La valutazione del
percorso avverra
tramite strumenti
differenziati, coerenti
con le finalita
formative: saranno
raccolte evidenze
attraverso schede di
osservazione delle
competenze

acquisite, diari di
bordo, rubriche di
valutazione e report
finali delle
esperienze  svolte.
Inoltre, sara
somministrato un
questionario di
autovalutazione che
consentira agli
studenti di riflettere
sulle  competenze
sviluppate e
sull’efficacia del
percorso in chiave
orientativa.



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave di
cittadinanza

- Competenze
linguistiche

- Lingua
straniera

- Internazionaliz-
zazione
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REFERENTE

Prof.ssa Daniela
Soru

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Gennaio 2026
Maggio 2026

DESTINATARI

40 studenti di
tutte le classi
dell'istituto

Progetto N.11: Erasmus+

DESCRIZIONE

L'lstituto Angioy ha da sempre
portato avanti progetti che ambivano
a promuovere la cultura
dell'apprendimento associato
all’'esperienza del viaggio. Per tanti
anni ha promosso progetti di viaggio
che si intersecavano con le varie
discipline caratterizzanti i corsi di
studio, incluso lo sport. A partire dal
2022 il Ns Istituto & accreditato al
programma Erasmus+ e si &
impegnato e si impegna a
partecipare ai programmi di mobilita
studentesca li lungo e breve termine.

Tali esperienze mirano a coinvolgere
alunni e docenti, prevedendo
ricadute non solo sulla scuola ma sul
territorio, promuovendo esperienze in
Paesi UE che facilitino I'acquisizione
di competenze spendibili nel nostro
territorio e che vadano ad incidere su
quelle che sono le caratteristiche
della nostra comunita studentesca.

Il nostro progetto di accreditamento
Erasmus+ si fonda sull’esplorazione
di temi quali la riconversione dello
sviluppo economico da un passato
minerario-industriale tipico del nostro
territorio di origine ad un modello di
sviluppo sostenibile che si basi sulle
energie rinnovabili e sullo sviluppo di
settori produttivi green e sostenibili
quali il turismo, la conservazione del
patrimonio archeologico, storico e
culturale grazie allo scambio e
all'osservazione mirata di realta simili
alla nostra nel territorio dell’Unione
Europea.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Costruzione della
competenza internazionale

Acquisizione della capacita
di operare confronti tra la
propria realta e quella di
altri paesi del mondo,
individuando  punti  di
contatto e differenze come
potenziale di crescita
nell’ottica di uno sviluppo
sostenibile

Potenziamento delle
competenze linguistiche

Arricchimento  dell’offerta
dei percorsi PCTO

Sviluppare un ambiente di
apprendimento aperto al
mondo e con una
prospettiva internazionale
che favorisca
I'osservazione, la
riflessione e I'applicazione
di modelli sostenibili di
sviluppo alla nostra
comunita scolastica e al
territorio

Acquisizione di
competenze linguistiche e
culturali di cittadinanza
globale da spendere nel
mondo del lavoro e nella
prosecuzione degli studi

Promuovere le
competenze di
cittadinanza, I'autonomia e
I'auto-efficacia negli
studenti

MODULI
FASI

ATTIVITA®
L’istituto si pone I'obiettivo per I'a.s.
2024-25 di garantire ai propri
studenti il maggiore numero e la
migliore qualitd  possibile  di
esperienze di viaggio e

apprendimento, anche avvalendosi
del contributo finanziario previsto
per i progetti Erasmus+.

Mobilita Erasmus da realizzare a
partire da gennaio 2026

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Momenti di
riflessione e
autovalutazione;

Relazioni finali

Questionari di
valutazione

Disseminazione
con il
coinvolgimento
degli enti locali



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave di
cittadinanza

- Competenze
linguistiche

- Lingua
straniera

- Internazionaliz-
zazione
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REFERENTE

Prof.ssa Daniela
Soru

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Ottobre 2025

Progetto N.12: Erasmus PNRR

DESTINATARI

16 studenti di
tutte le classi
dell'istituto

DESCRIZIONE

L'lstituto Angioy ha da sempre
portato avanti progetti che ambivano
a promuovere la cultura
dell'apprendimento associato
all’'esperienza del viaggio. Per tanti
anni ha promosso progetti di viaggio
che si intersecavano con le varie
discipline caratterizzanti i corsi di
studio, incluso lo sport. A partire dal
2022 il Ns Istituto & accreditato al
programma Erasmus+ e si &
impegnato e si impegna a
partecipare ai programmi di mobilita
studentesca li lungo e breve termine.

Tali esperienze mirano a coinvolgere
alunni e docenti, prevedendo
ricadute non solo sulla scuola ma sul
territorio, promuovendo esperienze in
Paesi UE che facilitino I'acquisizione
di competenze spendibili nel nostro
territorio e che vadano ad incidere su
quelle che sono le caratteristiche
della nostra comunita studentesca.

Il nostro progetto di accreditamento
Erasmus+ si fonda sull’esplorazione
di temi quali la riconversione dello
sviluppo economico da un passato
minerario-industriale tipico del nostro
territorio di origine ad un modello di
sviluppo sostenibile che si basi sulle
energie rinnovabili e sullo sviluppo di
settori produttivi green e sostenibili
quali il turismo, la conservazione del
patrimonio archeologico, storico e
culturale grazie allo scambio e
all'osservazione mirata di realta simili
alla nostra nel territorio dell’Unione
Europea.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Costruzione della
competenza internazionale

Acquisizione della capacita
di operare confronti tra la
propria realta e quella di
altri paesi del mondo,
individuando  punti  di
contatto e differenze come
potenziale di crescita
nell’ottica di uno sviluppo
sostenibile

Potenziamento delle
competenze linguistiche

Arricchimento  dell’offerta
dei percorsi PCTO

Sviluppare un ambiente di
apprendimento aperto al
mondo e con una
prospettiva internazionale
che favorisca
I'osservazione, la
riflessione e I'applicazione
di modelli sostenibili di
sviluppo alla nostra
comunita scolastica e al
territorio

Acquisizione di
competenze linguistiche e
culturali di cittadinanza
globale da spendere nel
mondo del lavoro e nella
prosecuzione degli studi

Promuovere le
competenze di
cittadinanza, I'autonomia e
I'auto-efficacia negli
studenti

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Scambi e mobilita a breve e lungo
termine  per studenti sulle
tematiche della riconversione e
sviluppo sostenibile delle comunita
che risiedono in aree ex-minerarie
ed ex-industriali e sul tema della
conservazione del patrimonio
storico, culturale e artistico del
territorio in un’ottica di maggiore
sostenibilita e innovazione:

Mobilita in uscita 8 studenti + 2
docenti accompagnatori in
Portogallo (Matosinhos)

Mobilita in uscita 8 studenti + 2
docenti accompagnatori in Spagna
(Sanlucar de Barrameda)

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Momenti di
riflessione e
autovalutazione;

Relazioni finali

Questionari di
valutazione

Disseminazione
con il
coinvolgimento
degli enti locali



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Inclusione
scolastica

- Orientamento

- Educazione
alla cittadinanza

- Educazione
laboratoriale

- Educazione
civica
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REFERENTE

Prof. Andrea
Rosas

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

Progetto N.13: Espressione teatrale e comunicazione

DATA INIZIO
E FINE

Gennaio 2026
Maggio 2026

DESTINATA
RI

15 studenti di
tutte le classi
dellistituto

DESCRIZIONE

Modulo del progetto “Una rotta
verso il futuro”

Il progetto PON Orientamento
nasce con l'obiettivo di guidare gli
studenti nella costruzione di un
percorso scolastico e
professionale consapevole,
aiutandoli a riconoscere e
valorizzare le proprie attitudini e
competenze.  Attraverso  un
approccio strutturato e
innovativo, il progetto prevede
attivita formative diversificate,
incontri con esperti del mondo
accademico e professionale,
nonché laboratori pratici pensati
per stimolare linteresse e la
motivazione degli studenti. Le
iniziative proposte
permetteranno agli studenti di
esplorare differenti opportunita
educative e lavorative, favorendo
una scelta piu informata e
consapevole per il loro futuro.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Il progetto, pienamente
integrato nel Piano triennale
dell’'offerta formativa, si
propone anche di contrastare il
rischio di dispersione
scolastica, fornendo strumenti
concreti per l'orientamento e
garantendo un
accompagnamento efficace e
personalizzato. Attraverso un
percorso strutturato e mirato,
gli  studenti  acquisiranno
maggiore consapevolezza
delle proprie capacita e
interessi, sviluppando una
visione delle possibilita future.
Questo approccio favorisce
non solo una scelta piu
ponderata, ma anche una
maggiore fiducia nelle proprie
potenzialita, contribuendo alla
costruzione di un percorso di
crescita personale e
professionale.

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Questo modulo ha [I'obiettivo di
sviluppare le capacita espressive,
comunicative e relazionali degli
studenti attraverso tecniche
teatrali, stimolando la creativita e la
fiducia in sé stessi. Attraverso
esercizi di recitazione,
improvvisazione e analisi di testi,
gli studenti potranno esplorare
I'uso della voce, la gestualita e
l'interpretazione scenica,
migliorando la capacita di gestione
delle emozioni e di interazione con
gli altri. Contenuti principali:-
Tecniche di recitazione, uso della
voce e dizione- Improvvisazione e
sviluppo della creativita scenica-
Espressione emotiva e gestione

delle  emozioni- Studio e
interpretazione di testi teatrali
Metodologie: Laboratori

esperienziali, simulazioni, analisi di
spettacoli e lavoro di gruppo per
favorire la collaborazione e il
confronto. Risultati attesi: Gli
studenti miglioreranno la propria
espressivita, la sicurezza in sé
stessi e la capacita di lavorare in
squadra, acquisendo competenze
utili nella comunicazione
quotidiana e professionale.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Valutazione:
Osservazione
diretta delle
attivita, momenti di
autovalutazione e
realizzazione di
una performance
finale
nell’auditorium
dell’Istituto per
verificare le
competenze
acquisite.



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Dispersione
scolastica

- Scuola-Lavoro
- Orientamento

- Educazione
laboratoriale
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REFERENTE

Prof. Maurizio
Casti

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Dicembre 2025
Giugno 2026

DESTINATARI

3A Gra
4C Info

Progetto N.14: Get Up

DESCRIZIONE

Sviluppare la capacita di esprimere
desideri, identificare bisogni e
opportunita nel proprio contesto di
riferimento, le competenze di base
per la progettazione, le competenze
per la definizione di obiettivi, attivita,
responsabilita ed uso delle risorse, le
competenze per la gestione e
l'implementazione di un progetto,
competenze di comunicazione,
leadership team building e problem
solving.

OBIETTIVI DI
PROGETTO
Competenze di
comunicazione, leadership

team building e problem
solving

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Potenziare la conoscenza
dellorganizzazione e  del
funzionamento del Service
Learning attraverso il quale gli
studenti e le studentesse
svilupperanno competenze in
un contesto di partecipazione e
cittadinanza  attiva, e |l
contributo di ciascuno verra
riconosciuto e valorizzato.

Sara approfondito l'itinerario di

progettazione  del service
learning: motivazione,
diagnosi, ideazione e

realizzazione,
chiusura e

pianificazione,
monitoraggio,
valutazione.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

L’approccio €
quello del Service
Learning, “una
metodologia
d’apprendimento
che combina lo
studio, che
avviene all'interno
della scuola, con
'impegno in favore

della comunita
locale [...]. I SL
consente agli
studenti di
acquisire
conoscenze e
competenze
impegnandosi

attivamente in una
attivita che affronta
e cerca di risolvere
un problema reale
della comunita»



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Scuola-Lavoro

- Innovamento
digitale

- Orientamento

- Competenze
linguistiche

- Educazione alla
cittadinanza

- Lingua straniera

- Internazionaliz-
zazione

- STEM

- Educazione
civica
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PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

Progetto N.15: Gioca le tue carte

DATA INIZI1IO

REFERENTE E FINE DESTINATARI
Prof.ssa 5B Info
Francesca Pili 5A Lsa

Prof. Andrea
Rosas

DESCRIZIONE

Vista la crescente fragilita
dell’offerta occupazionale in uscita,
il progetto mira sostanzialmente ad
orientare meglio i ragazzi nelle
scelte future attraverso il confronto
con chi, partendo dallo stesso
contesto geografico e socio-
economico, oggi si trova a lavorare
fuori dalla Sardegna e dall’ltalia, ha
costruito una community che fa del
singolo un gruppo coeso e che ha
scelto di raccontare la propria
esperienza agli altri. Per aiutarli a
muoversi, ad orientarsi e a toccare
davvero con mano la vita, gli studi
e i mestieri dall’altra parte del mare.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Contribuire alla capacita di
fare  scelte attraverso
un’attenta valutazione di
tutti gli elementi in gioco,
focalizzando I'attenzione
su un corretto
bilanciamento dei pro e dei
contro

MODULI
FASI
ATTIVITA®

La prima parte del progetto (2 ore)
consistera in un training interattivo
“gamificato” in cui gli studenti, divisi in
gruppi, simuleranno alcuni possibili
percorsi di introduzione al mondo del
lavoro.

Il gioco interattivo permettera agli
studenti di esplorare varie possibilita
di studio e di esperienze lavorative,
scoprire possibili risorse e fonti per
informarsi su una carriera che gli
interessa e mettere a fuoco alcune
competenze trasversali che i datori di
lavoro cercano in chi si approccia al
mondo del lavoro per la prima volta.

Gli studenti saranno incoraggiati a
partecipare attivamente in piccoli
gruppi per discutere e argomentare le
scelte che il gioco gli propone. Tra un
livello e l'altro del gioco gli studenti
possono presentare il loro percorso
nel gioco fino a quel momento e
spiegare agli altri gruppi le scelte
prese nel livello precedente.

Nella seconda parte del progetto (2
ore), con l'aiuto di un moderatore di
Nodi, gli studenti confronteranno le
risorse e i percorsi scoperti
completando il gioco. Dopo una
breve sessione riassuntiva sui
percorsi e le competenze trasversali
proposte, gli studenti potranno fare le
domande che desiderano ad alcuni
membri di Nodi, che oggi lavorano in

alcuni dei campi proposti dagli
scenari del gioco. Quest'ultima
sessione di Q&A di un’ora pud

avvenire in presenza, in remoto o in
modalita ibrida.

INDICATORI
DI
VALUTAZION
E

Partecipazione e
interazione

Capacita di
confronto

Capacita di
riflessione critica

Role playing



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Inclusione
scolastica

- Dispersione
scolastica

- Diritto allo studio
e merito

- Educazione alla
cittadinanza

- Educazione
laboratoriale

- Potenziamento
materie specifiche
di indirizzo
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PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
REFERENTE E FINE
Prof. Giosué Novembre 2025
Alessio ;
Corrias Luglio 2026

DESTINATARI

DESCRIZIONE

| Campionati Internazionali di Giochi
Matematici 2026 sono una gara
articolata in cinque fasi nelle quali i
concorrenti saranno di fronte ad un
certo numero di quesiti, di solito tra 8
e 10, che devono risolvere in 90
minuti a seconda della categoria.

Le difficolta e la durata dei Giochi
Matematici sono previste in funzione
delle classi frequentate e delle varie
categorie:

C2 per gli studenti della prima classe
della secondaria di Il grado;

L1 per gli studenti di seconda, terza
della secondaria di Il grado;

L1 Plus per gli studenti di quarta e
quinta della secondaria di Il grado.

A partire dal mese di novembre 2025
saranno aperte le iscrizioni ai
Campionati. Quest’anno saranno
consentite solo le iscrizioni individuali
tramite form e iscrizione su
piattaforma dei giochi.

Progetto N.16: Giochi matematici

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Coinvolgere e motivare dli
studenti attraverso un clima
agonistico stimolante e di
confronto;

Insegnare loro a ragionare al
di la delle formule e del
calcolo ad approcciarsi alla
disciplina matematica con la
logica e la creativita per la
soluzione dei  problemi;
educarli alla modellizzazione
matematica; incentivare un
canale di comunicazione e

collaborazione tra i vari
studenti coinvolti a livello di
Istituto Superiore e
Universita.

MODULI
FASI
ATTIVITA’

La prima gara (ottavi di finale)
si svolgera online il pomeriggio
di venerdi 23 gennaio 2026 alle
ore 15:00.

La seconda gara (quarti di
finale) si svolgera online il
pomeriggio di venerdi 27
febbraio 2026 alle ore 15:00.

La terza gara (semifinali) si
svolgera in un centinaio di sedi
(probabilmente Cagliari) nel
pomeriggio di sabato 14 marzo
2026, in presenza, fino ad
esaurimento dei posti
disponibili.

La finale nazionale si svolgera
a Milano, presso [I'Universita
Bocconi, nel pomeriggio di
sabato 30 maggio 2026. In
quest’'occasione verra
selezionata la squadra che
rappresentera I'ltalia alla Finale
internazionale di fine luglio.

Finale internazionale:

La finale internazionale si
svolgera in lItalia, a Milano,
presso I'Universita Bocconi, il
25 e il 26 luglio 2026.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Interesse;
Partecipazione;
Puntualita.



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Inclusione
scolastica

- Dispersione
scolastica

- Educazione alla
cittadinanza

- Sport
- Salute

- Educazione
civica
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REFERENTE

Docenti di
Scienze motorie
e sportive

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Intero
scolastico
(date
programmate
in itinere
dallUSR di
Cagliari)

anno

Progetto N.17: Giochi Sportivi Studenteschi

DESTINATARI

Tutte le classi
dellistituto

DESCRIZIONE
Intervento volto al
miglioramento delle
conoscenze e delle

competenze motorie e della
pratica sportiva degli studenti.
Miglioramento delle capacita
relazionali, di socializzazione,
del rispetto del sé e degli altri,
dellautostima in un contesto
scolastico ed extra-scolastico.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Incentivare la pratica sportiva
anche fuori dal contesto dei
Giochi Sportivi Studenteschi.
Aggregazione, socializzazione
all'interno del contesto
scolastico.

Aggregazione, socializzazione
all'interno del contesto
scolastico.

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Due o tre incontri, allenamenti in
palestra, per selezionare la
squadra di studenti delle
specifiche discipline sportive
(corsa campestre, pallavolo,
basket 3vs3, badminton, calcio a
3)

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Il monitoraggio
rientra nella
valutazione dei
docenti di materia.



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Educazione alla
cittadinanza

- Sicurezza

- Educazione
civica
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REFERENTE

Prof. Maurizio
Casti

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

DESTINATARI

Tutte le classi
prime e seconde
dell'istituto

Progetto N.18: Icaro 26

DESCRIZIONE

Il percorso proposto per ICARO 26
mira a intercettare temi emergenti e
comportamenti a rischio attuali,
sviluppare consapevolezza emotiva
e cognitiva nei ragazzi e nelle
ragazze, riattivare il senso di cura,
interdipendenza e potere positivo che
ogni persona pud esercitare su
strada.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

momenti di
riflessione  guidata, casi
concreti e simulazioni, il
modulo aiutera i ragazzi a
identificare i diversi rischi,
comprendendone I'origine e
l'impatto.

Attraverso

L’obiettivo & promuovere una
percezione del rischio piu
realistica, capace di
prevenire il ricorso a velocita
e comportamento  sotto
I'effetto di alcol e droghe.

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Le attivita propongono un
percorso che intrecci video-
testimonianze e attivita
riflessive e interattive, a partire
dalle narrazioni stesse. In
particolare, si prevede la
costruzione di un percorso
multimediale con [l'utilizzo di
video testimonianze a familiari
di vittime della strada e vittime
dirette, che costituiranno il filo
conduttore degli incontri. Le
testimonianze rappresentano
uno degli strumenti piu potenti
per attivare nei ragazzi e nelle
ragazze un processo di
consapevolezza autentica e

duratura, favorendo un
maggiore coinvolgimento
attraverso  meccanismi  di

identificazione ed empatia.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Casi concreti
simulazioni

e



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Inclusione
scolastica

- Innovazione
digitale

- Orientamento

- Educazione
laboratoriale

- Potenziamento
materie specifiche
di indirizzo

- STEM
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REFERENTE
Prof. Alessio
Atzei

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Gennaio 2026
Maggio 2026

DESTINATARI

15 studenti di
tutte le classi
dellistituto

Progetto N.19: ICDL base

DESCRIZIONE

Modulo del progetto “Una rotta
verso il futuro”

Il progetto PON Orientamento
nasce con l'obiettivo di guidare gli
studenti nella costruzione di un
percorso scolastico e
professionale consapevole,
aiutandoli a riconoscere e
valorizzare le proprie attitudini e
competenze.  Attraverso  un
approccio strutturato e
innovativo, il progetto prevede
attivita formative diversificate,
incontri con esperti del mondo
accademico e professionale,
nonché laboratori pratici pensati
per stimolare linteresse e la
motivazione degli studenti. Le
iniziative proposte
permetteranno agli studenti di
esplorare differenti opportunita
educative e lavorative, favorendo
una scelta piu informata e
consapevole per il loro futuro.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Il progetto, pienamente integrato
nel Piano triennale dell’offerta
formativa, si propone anche di

contrastare il rischio di
dispersione scolastica, fornendo
strumenti concreti per

I'orientamento e garantendo un
accompagnamento efficace e
personalizzato. Attraverso un
percorso strutturato e mirato, gli
studenti acquisiranno maggiore
consapevolezza delle proprie
capacita e interessi, sviluppando
una visione delle possibilita
future. Questo approccio
favorisce non solo una scelta piu
ponderata, ma anche una
maggiore fiducia nelle proprie
potenzialita, contribuendo alla
costruzione di un percorso di
crescita personale e
professionale.

MODULI
FASI
ATTIVITA’
I modulo ICDL Base si
propone di fornire agli studenti
le competenze digitali

fondamentali per I'uso efficace
del computer e di internet,
competenze ormai
indispensabili per lo studio e il
lavoro. Attraverso un percorso

strutturato, gli studenti
apprenderanno I'utilizzo  di
strumenti informatici, la
navigazione sicura e la

gestione dei documenti digitali,
sviluppando abilita utili per la
produttivita personale e
professionale. Il modulo &
suddiviso in quattro aree:-
Computer Essentials: concetti
di hardware e software,
organizzazione dei file,
sicurezza informatica- Online
Essentials: utilizzo del web,
gestione della posta elettronica
e protezione dei dati- Word
Processing: creazione e
formattazione di documenti
digitali- Spreadsheets: uso dei
fogli di calcolo per
I'elaborazione dei dati Lezioni
teoriche, esercitazioni pratiche
e simulazioni d’esame
guideranno gli studenti verso la
certificazione ICDL  Base,
riconosciuta a livello
internazionale. Al termine del
percorso, saranno in grado di
navigare in rete in modo sicuro,

creare documenti e gestire
strumenti digitali con
autonomia.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

La valutazione
avverra tramite
prove pratiche e

test finali,
garantendo  una
preparazione
completa ed
efficace.



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Inclusione
scolastica

- Innovazione
digitale

- Orientamento

- Educazione
laboratoriale

- Potenziamento
materie specifiche
di indirizzo

- STEM
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REFERENTE

Prof.ssa
Ludovica
Mereu

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Gennaio 2026
Maggio 2026

Progetto N.20: ICDL full standard

DESTINATARI

15 studenti di
tutte le classi
dellistituto

DESCRIZIONE

Modulo del progetto “Una rotta
verso il futuro”

Il progetto PON Orientamento
nasce con l'obiettivo di guidare gli
studenti nella costruzione di un
percorso scolastico e
professionale consapevole,
aiutandoli a riconoscere e
valorizzare le proprie attitudini e
competenze.  Attraverso  un
approccio strutturato e
innovativo, il progetto prevede
attivita formative diversificate,
incontri con esperti del mondo
accademico e professionale,
nonché laboratori pratici pensati
per stimolare linteresse e la
motivazione degli studenti. Le
iniziative proposte
permetteranno agli studenti di
esplorare differenti opportunita
educative e lavorative, favorendo
una scelta piu informata e
consapevole per il loro futuro.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Il progetto, pienamente integrato
nel Piano triennale dell’offerta
formativa, si propone anche di

contrastare il rischio di
dispersione scolastica, fornendo
strumenti concreti per

I'orientamento e garantendo un
accompagnamento efficace e
personalizzato. Attraverso un
percorso strutturato e mirato, gli
studenti acquisiranno maggiore
consapevolezza delle proprie
capacita e interessi, sviluppando
una visione delle possibilita
future. Questo approccio
favorisce non solo una scelta piu
ponderata, ma anche una
maggiore fiducia nelle proprie
potenzialita, contribuendo alla
costruzione di un percorso di
crescita personale e
professionale.

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Questo modulo completa il
percorso ICDL Base, offrendo
competenze digitali avanzate
per un utilizzo efficace e sicuro
delle tecnologie informatiche.
L'obiettivo e fornire agli
studenti strumenti per
migliorare la gestione dei dati,
la protezione delle informazioni
e la collaborazione online,
aspetti fondamentali in ambito
scolastico e lavorativo. I
programma é suddiviso in sette
moduli, che includono gestione
avanzata di computer e web,
sicurezza informatica, utilizzo
di software per documenti, fogli
di calcolo e presentazioni, oltre
a strumenti di collaborazione

online. Lezioni pratiche ed
esercitazioni guidate
permetteranno agli studenti di
sviluppare competenze

operative e prepararsi per la
certificazione ICDL Full
Standard, riconosciuta a livello
internazionale e valida per
cinque anni. Al termine del
percorso, gli studenti avranno
acquisito maggiore autonomia
nell’'uso degli strumenti digitali,
migliorando la loro
preparazione per il mondo del
lavoro e dello studio

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

La valutazione

avverra
test pratici
simulazioni
d’esame.

tramite

e



AREA
TEMATICA

- Orientamento

- Educazione
laboratoriale

- Potenziamento
materie
specifiche di
indirizzo

- STEM
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PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
REFERENTE E FINE
Prof. Gianfranco ~ Giugno 2025
= Dicembre 2025

DESTINATARI

Alunni delle
classi terze e
quarte degli
indirizzi tecnici

DESCRIZIONE

L’intervento, in attuazione
del decreto del Ministro
dellistruzione e del merito
17 dicembre 2024, n. 258,
intende promuovere la
partecipazione delle scuole
statali e paritarie non
commerciali del secondo
ciclo alla realizzazione di
Percorsi per le competenze
trasversali e I'orientamento
(PCTO) sulle discipline
STEM tramite esperienze di
mobilita di orientamento
nazionali e internazionali,
nell’anno scolastico 2025-
2026.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

L'obiettivo dell'intervento &
quello di promuovere la
partecipazione delle
studentesse, degli studenti e dei
docenti dell'lstituto a laboratori di
orientamento sulle STEM
nell'anno scolastico 2025-2026,
nell’ambito dei Percorsi per le
Competenze Trasversali e
I'Orientamento (PCTO), in
coerenza con quanto previsto
dal decreto del Ministro
dell'istruzione e del merito 15
settembre 2023, n. 184, con |l
quale sono state adottate le
“Linee guida le discipline
STEM”.

Progetto N.21: Laboratori di orientamento STEM

Mg}%)gu INDICATORI DI
ATTIVITA® VALUTAZIONE

Laboratori di orientamento
sull’educazione alle scienze e
alle arti, nell’ambito dell’iniziativa
internazionale prevista in
occasione del Giubileo del
Mondo Educativo, che si
svolgeranno a Roma dal 26 al
30 ottobre 2025



AREA
TEMATICA

- Inclusione
scolastica

- Innovazione
digitale

- Orientamento

- Educazione
laboratoriale

- Potenziamento
materie specifiche
di indirizzo

- STEM
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REFERENTE

Prof. Enrico
Piras

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Gennaio 2026
Maggio 2026

Progetto N.22: La magia del video

DESTINATARI

15 studenti di
tutte le classi
dellistituto

DESCRIZIONE

Modulo del progetto “Una rotta
verso il futuro”

Il progetto PON Orientamento
nasce con l'obiettivo di guidare gli
studenti nella costruzione di un
percorso scolastico e
professionale consapevole,
aiutandoli a riconoscere e
valorizzare le proprie attitudini e
competenze.  Attraverso  un
approccio strutturato e
innovativo, il progetto prevede
attivita formative diversificate,
incontri con esperti del mondo
accademico e professionale,
nonché laboratori pratici pensati
per stimolare linteresse e la
motivazione degli studenti. Le
iniziative proposte
permetteranno agli studenti di
esplorare differenti opportunita
educative e lavorative, favorendo
una scelta piu informata e
consapevole per il loro futuro.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Il progetto, pienamente integrato
nel Piano triennale dell’offerta
formativa, si propone anche di

contrastare il rischio di
dispersione scolastica, fornendo
strumenti concreti per

I'orientamento e garantendo un
accompagnamento efficace e
personalizzato. Attraverso un
percorso strutturato e mirato, gli
studenti acquisiranno maggiore
consapevolezza delle proprie
capacita e interessi, sviluppando
una visione delle possibilita
future. Questo approccio
favorisce non solo una scelta piu
ponderata, ma anche una
maggiore fiducia nelle proprie
potenzialita, contribuendo alla
costruzione di un percorso di
crescita personale e
professionale.

MODULI

FASI

ATTIVITA’
Questo progetto mira a
sviluppare le competenze degli
studenti nella  produzione

audiovisiva, fornendo strumenti
per ideare, girare e montare
contenuti video in modo
professionale. Attraverso un
percorso pratico, gli studenti
impareranno a creare
storytelling visivi efficaci,
utilizzando tecniche di ripresa,
editing e post-produzione. Il
modulo include:- Pianificazione
e sceneggiatura: ideazione del
concept e scrittura dello
storyboard- Tecniche di
ripresa: uso di videocamere,
smartphone e strumenti
avanzati- Montaggio ed editing:
gestione  delle immagini,
correzione colore ed effetti
Visivi- Post-produzione:
inserimento audio, musiche e
ottimizzazione  del video-
Distribuzione: formati,
piattaforme digitali e strategie
di promozione Lezioni pratiche
ed esercitazioni consentiranno
agli studenti di realizzare un
video finale, valutato in base
alla qualita tecnica e narrativa.
Al termine del percorso, gli
studenti acquisiranno capacita
di produzione multimediale e
competenze utili per il mondo
digitale e lavorativo.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE



AREA
TEMATICA

- Inclusione
scolastica

- Orientamento

- Educazione
laboratoriale

- Potenziamento
materie specifiche
di indirizzo

- STEM
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REFERENTE

Prof.ssa
Mariangela
Perra

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Gennaio 2026
Maggio 2026

Progetto N.23: La scienza in azione

DESTINATARI

15 studenti di
tutte le classi
dellistituto

DESCRIZIONE

Modulo del progetto “Una rotta
verso il futuro”

Il progetto PON Orientamento
nasce con l'obiettivo di guidare gli
studenti nella costruzione di un
percorso scolastico e
professionale consapevole,
aiutandoli a riconoscere e
valorizzare le proprie attitudini e
competenze.  Attraverso  un
approccio strutturato e
innovativo, il progetto prevede
attivita formative diversificate,
incontri con esperti del mondo
accademico e professionale,
nonché laboratori pratici pensati
per stimolare linteresse e la
motivazione degli studenti. Le
iniziative proposte
permetteranno agli studenti di
esplorare differenti opportunita
educative e lavorative, favorendo
una scelta piu informata e
consapevole per il loro futuro.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Il progetto, pienamente integrato
nel Piano triennale dell’offerta
formativa, si propone anche di

contrastare il rischio di
dispersione scolastica, fornendo
strumenti concreti per

I'orientamento e garantendo un
accompagnamento efficace e
personalizzato. Attraverso un
percorso strutturato e mirato, gli
studenti acquisiranno maggiore
consapevolezza delle proprie
capacita e interessi, sviluppando
una visione delle possibilita
future. Questo approccio
favorisce non solo una scelta piu
ponderata, ma anche una
maggiore fiducia nelle proprie
potenzialita, contribuendo alla
costruzione di un percorso di
crescita personale e
professionale.

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Questo modulo offre agli
studenti un’esperienza pratica
nel laboratorio di chimica e
biologia, permettendo loro di
approfondire concetti scientifici
attraverso esperimenti e
analisi. L’obiettivo € sviluppare
competenze di osservazione,
metodo scientifico e
interpretazione dei dati,
fondamentali per la ricerca e
I'applicazione in ambito
scientifico. Il programma
include:- Chimica: reazioni
chimiche, proprieta  delle
soluzioni, acidi e basi, analisi
qualitativa e  quantitativa-
Biologia:  osservazione di
cellule al microscopio,
estrazione del DNA, analisi di
enzimi e metabolismo-
Tecniche di laboratorio: utilizzo
di strumenti scientifici,
sicurezza e protocolli
sperimentali- Metodologia
scientifica: formulazione di
ipotesi, raccolta e
interpretazione dei dati
Attraverso esperimenti guidati
e attivita pratiche, gli studenti
acquisiranno autonomia
nelluso delle attrezzature e
nella comprensione dei
fenomeni chimici e biologici.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

La valutazione

avverra tramite
report di
laboratorio, test
pratici e
discussioni critiche
sui risultati

ottenuti, favorendo
il ragionamento

scientifico e
I'applicazione delle
conoscenze
acquisite.



AREA
TEMATICA

- Inclusione
scolastica

- Dispersione
scolastica

- Diritto allo studio
e merito

- Educazione alla
cittadinanza
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REFERENTE

Prof.ssa
Federica
Scarpinati

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

Progetto N.24: L’istruzione domiciliare: un diritto allo studio

DATA INIZIO
E FINE
Intero anno

scolastico

(La durata del
progetto e
comunque
circoscritta al
periodo
temporale
indicato nel
certificato
rilasciato

dall’ospedale)

DESTINATARI

5B Gra

DESCRIZIONE

Favorire il percorso di
apprendimento scolastico
dellalunno e garantire il suo
diritto allo studio e all’inclusione.
Superare la condizione di salute,
in situazioni momentanee di
patologie e terapie domiciliari o di
ricovero per cure ospedaliere. La
barriera della cura ospedaliera o
le terapie domiciliari che
impediscono la frequenza a
scuola, per un periodo di tempo
non inferiore a 30 giorni, possono
essere oltrepassate attraverso il
servizio d’istruzione domiciliare.
Tra i valori e gli aspetti che si
vogliono favorire: la crescita
personale e culturale della
persona, il processo di
acquisizione delle conoscenze e
delle competenze di base, il
raggiungimento degli obiettivi
formativi previsti per la classe
frequentata, lo sviluppo delle
competenze chiave e di
cittadinanza. Ridurre la
dispersione scolastica e favorire
l'inclusione scolastica.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Acquisizione di conoscenze e
sviluppo di competenze
inerenti alla classe frequentata
e agli obiettivi educativo-
didattici da conseguire.

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Attivita educativo-didattiche
individualizzate predisposte ad
hoc dai singoli docenti in
termini di: contenuti, obiettivi
formativi, tempi e modalita,
metodologie, valutazione e
verifica degli apprendimenti.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Tra gli indicatori si
terra conto:
dellimpegno, della
partecipazione alle
attivita proposte, dei
risultati raggiunti
nelle verifiche
formative, dei
progressi personali.
Per i criteri di
valutazione Si
rimanda comunque
a quelli stabiliti in
sede di C.d.C., di
Dipartimento e al
PTOF.



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Inclusione
scolastica

- Dispersione
scolastica

- Scuola-Lavoro
- Orientamento

- Educazione alla
cittadinanza

- Educazione
laboratoriale

- Potenziamento
materie specifiche
di indirizzo
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REFERENTE
Prof. Enrico
Piras

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Dicembre 2025
Febbraio 2026

DESTINATARI

5A Gra

DESCRIZIONE

Necessita di porre allieve e allievi di
fronte alla produzione editoriale
destinata alla reale pubblicazione.
Necessita di un’azione di scaffolding
nella produzione di un manufatto
editoriale  dalla  scrittura  alla
realizzazione in stampa e successivo
allestimento tipografico.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

La capacita di pianificare,
progettare e realizzare un
prodotto  editoriale  articolato,
partendo dall’analisi e la scelta
dei contenuti e dei processi di
produzione

Progetto N.25: Lo Strillone - Magazine periodico dell’lstituto Angioy

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Fase 1: Raccolta del
materiale editoriale.

Fase 2: Composizione e
impaginazione.

Fase 3: Preparazione
dell’esecutivo digitale e
dell’esecutivo di stampa

Fase 4: Stampa in
numero di copie limitato

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

In base alle griglie in
uso per le discipline
di Grafica.

Livelli:  Iniziale -
Base - Intermedio -
Avanzato



AREA
TEMATICA

- Inclusione
scolastica

- Orientamento

- Competenze
linguistiche

- Lingua straniera

- Educazione
laboratoriale

- Internazionaliz-
zazione
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REFERENTE

Prof.ssa Elisa
Milani

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Gennaio 2026
Maggio 2026

Progetto N.26: Mastering english

DESTINATARI

15 studenti di
tutte le classi
dellistituto

DESCRIZIONE

Modulo del progetto “Una rotta
verso il futuro”

Il progetto PON Orientamento
nasce con l'obiettivo di guidare gli
studenti nella costruzione di un
percorso scolastico e
professionale consapevole,
aiutandoli a riconoscere e
valorizzare le proprie attitudini e
competenze.  Attraverso  un
approccio strutturato e
innovativo, il progetto prevede
attivita formative diversificate,
incontri con esperti del mondo
accademico e professionale,
nonché laboratori pratici pensati
per stimolare linteresse e la
motivazione degli studenti. Le
iniziative proposte
permetteranno agli studenti di
esplorare differenti opportunita
educative e lavorative, favorendo
una scelta piu informata e
consapevole per il loro futuro.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Il progetto, pienamente integrato
nel Piano triennale dell’offerta
formativa, si propone anche di

contrastare il rischio di
dispersione scolastica, fornendo
strumenti concreti per

I'orientamento e garantendo un
accompagnamento efficace e
personalizzato. Attraverso un
percorso strutturato e mirato, gli
studenti acquisiranno maggiore
consapevolezza delle proprie
capacita e interessi, sviluppando
una visione delle possibilita
future. Questo approccio
favorisce non solo una scelta piu
ponderata, ma anche una
maggiore fiducia nelle proprie
potenzialita, contribuendo alla
costruzione di un percorso di
crescita personale e
professionale.

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Questo modulo & progettato
per affinare le competenze
linguistiche degli studenti,
permettendo loro di
comunicare con maggiore
fluidita e precisione in
inglese. L’obiettivo e

sviluppare la capacita di
comprendere testi
complessi, esprimere
opinioni articolate e
interagire in contesti
accademici e professionali. Il
programma include:-

Comprensione scritta: analisi
di articoli, saggi e testi
tecnici- Espressione scritta:
produzione di testi
argomentativi, lettere formali
e report- Comprensione
orale: ascolto di
conversazioni, conferenze e
contenuti multimediali-
Espressione orale:
discussioni, presentazioni e
simulazioni di situazioni reali
Attraverso lezioni interattive,
esercitazioni  pratiche e
simulazioni d’esame, dli
studenti acquisiranno
maggiore sicurezza nell’'uso
della lingua.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE
La valutazione
avverra tramite test
scritti e orali,
garantendo una

preparazione
efficace per
certificazioni
internazionali.



AREA
TEMATICA

- Inclusione
scolastica

- Scuola-Lavoro
- Orientamento

- Educazione
laboratoriale
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DATA INIZIO

REFERENTE DESTINATARI

Dicembre 2025
Gennaio 2026

12-20 studenti di

Progetto N.27: ModellArte

DESCRIZIONE

Possibilita e necessita di sondare le
possibilita ancora inespresse del
saper fare analogico, non per porre in
essere un tentativo di arginare
I'esperienza digitale, quanto piuttosto
per trarre nuovi spunti da
quest’ultima per riportare nella realta
un prodotto realizzato fisicamente, in
scala adeguata

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Attesi  traguardi di livello
medio/alto circa la capacita di
elaborazione, sviluppo e
presentazione di un progetto a
tema dato, nonché la capacita di
sviluppare e applicare un metodo
di lavoro, in autonomia.

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Studio preliminare della
Modellistica. Approccio alla
rappresentazione grafica in
funzione della
realizzazione di prototipi in
scala, restituiti in tre
dimensioni

Studio delle proporzioni
reali e della realizzazione
in scala in funzione
dell’esposizione di  un
progetto a tema dato.

Progettazione di almeno
un elaborato, realizzato in
scala proporzionata alla
comprensione e alla
fruizione dei volumi pensati
per uno spazio determinato
in origine.

Fotografie documentali
dalle quali si possa
evincere l'iter progettuale,
la realizzazione del
manufatto scenografico

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Attenzione,
interesse,
collaborazione
durante le lezioni;
capacita di
elaborare gli input
per conseguire un
risultato originale e
tecnicamente
funzionale allo
scopo; livello di
autonomia  nella

gestione del
tempo, dei
materiali, nella
pianificazione e
sviluppo del
progetto.



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Inclusione
scolastica

- Dispersione
scolastica

- Scuola-Lavoro

- Educazione
laboratoriale

- Potenziamento
materie specifiche
di indirizzo
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REFERENTE
Prof. Enrico
Piras

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Dicembre 2025
Aprile 2026

Progetto N.28: Monopoly del Sulcis

DESTINATARI

5B Gra

DESCRIZIONE

Attraverso un compito di realta di
natura laboratoriale, il progetto mira a
realizzare un manufatto di
comunicazione visiva, fruibile da tutta
la comunita scolastica. Di rilevante
importanza per le discipline coinvolte
e il rafforzamento delle capacita
tecniche interessate nel passaggio
dalla modalita analogica a quella
digitale e viceversa.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

La capacita di sviluppare in
maniera consapevole il progetto
in tutte le sue fasi e la capacita
critica nel saper rispondere delle
scelte effettuate, dei processi
adottati, al fine di poter applicare
le competenze sviluppate anche
in altre situazioni simili.

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Fase 1: Brief,
Brainstorming, scelta del
tema e elaborazione
geometrica in modalita
analogica.

Fase 2: Digitalizzazione.

Fase 3: Preparazione
degli esecutivi digitali e
destinati alla stampa.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Adotta/non adotta il
corretto processo di
composizione visiva
del modulo

Svolge/non  svolge
correttamente la fase
di  digitalizzazione
del progetto

Riporta/non  riporta
correttamente

dimensioni e
proporzioni nella

fase esecutiva

Livelli: Iniziale - Base
- Intermedio -
Avanzato



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Inclusione
scolastica

- Scuola-Lavoro

- Educazione alla
cittadinanza

- Educazione
civica
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REFERENTE

Prof. Giacomo
Racugno

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Aprile 2025
Maggio 2025

Progetto N.29: Monumenti Aperti

DESTINATARI
Tutte le classi
dell'istituto

DESCRIZIONE

Monumenti Aperti € il piu importante
evento della Sardegna dedicato alla
promozione e valorizzazione de beni
culturali. Il progetto mira a
coinvolgere gli studenti permettendo
loro, da un lato, di conoscere e
approfondire la storia della citta
attraverso la visita e lo studio di uno
specifico sito, dall’altro di cimentarsi
in un’attivitd nuova che |i metta a
contatto con un pubblico e permetta
loro di superare insicurezze e timori
tipici dell’eta adolescenziale.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Ci si attende da parte degli
studenti coinvolti una piena e
attiva partecipazione sia nelle

attivita  preparatorie, sia —
soprattutto — nei giorni di
svolgimento della
manifestazione. Gli  studenti
dovranno presentare
un’adeguata conoscenza

dellargomento  assegnato e
dovranno saperlo esporre ai
visitatori in modo chiaro ed
esaustivo. Essi, inoltre, dovranno
dimostrare di sapersi autogestire
e autoregolare nelle diverse fasi
e situazioni.

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Una volta assegnato il sito
di competenza, gli studenti
coinvolti parteciperanno a
uno o piu incontri
preparatori in loco, in modo
da prendere dimestichezza
con il luogo e con il testo di
presentazione. Verranno
forniti agli studenti i
materiali su cui prepararsi
e tutte le informazioni utili
per lo svolgimento delle
attivita, che verra
calendarizzata in itinere.
Gli studenti avranno modo
di studiare
autonomamente,
ricevendo feedback e
informazioni aggiuntive nel
corso delle settimane
successive, in orario
curricolare e/lo  extra-
curriculare.

L’attivita vera e propria si
svolgera nel pomeriggio
del sabato e nella mattina e

nel pomeriggio  della
domenica (date da
definire), quando  dli

studenti (accompagnati e

supportati  dai  docenti
partecipanti) avranno
modo di guidare i visitatori
presso il sito di

competenza. Il progetto si
chiudera presumibilmente
con un incontro conclusivo,
durante il quale verranno
consegnati gli attestati di
partecipazione.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Conoscenza  del
territorio

Collaborazione

Autonomia e
autoregolazione

Il raggiungimento
dei risultati sara
valutato sulla base
della preparazione

degli alunni in
merito agli
argomenti oggetti

di studio, sul loro
impegno e la loro
partecipazione
attiva alle diverse
fasi del progetto,
sull’autonomia di
progettazione e
gestione delle
attivita,  tenendo
conto delle singole
situazioni di
partenza.



AREA
TEMATICA

- Inclusione
scolastica

- Orientamento

- Educazione alla
cittadinanza

- Potenziamento
materie specifiche
di indirizzo

- Educazione
civica
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PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

Progetto N.30: Orientamento delle classi terze medie

DATA INIZIO
REFERENTE E FINE
Prof.ssa llaria Intero anno
Pisano scolastico

DESTINATARI

Alcuni  studenti
delle classi del
triennio
dell'istituto

DESCRIZIONE

L’impegno della scuola é&
presentare |'offerta formativa in
termini didattico-pedagogici
insieme a far conoscere le sue
risorse strutturali e umane a
tutte le scuole secondarie di |
grado del territorio.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Aiutare gli studenti delle classi terze
degli istituti comprensivi della citta e
del territorio circostante a fare la
scelta piu adatta alle loro
caratteristiche, propensioni e
obiettivi futuri & lo scopo primario
della scuola, permettendo loro di
affrontare i cinque anni prossimi al
meglio.

MODULI
FASI
ATTIVITA’

La funzione strumentale si
impegna a organizzare dli
incontri con gli istituti del
territorio. Questi saranno
organizzati sia accogliendo
le diverse scuole,
direttamente  nel  nostro
istituto per promuovere le
offerte didattiche dei nostri
cinque indirizzi attraverso le
attivita  laboratoriali, per
presentare l'offerta formativa
e far conoscere gli spazi
della scuola; sia andando
direttamente nelle scuole per
presentare il nostro istituto
attraverso video, foto e
brochure.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Dal lavoro svolto in
cooperativa tra la
funzione

strumentale e i
diversi colleghi
coinvolti, ci si
attende di ottenere
un  numero di

iscrizioni congruo
per il prossimo
anno.



AREA
TEMATICA

- Risultati
scolastici

- Risultati nelle
prove
standardizzate

- Dispersione
scolastica

- Competenze
linguistiche

- Educazione

laboratoriale

- Potenziamento
materie specifiche
di indirizzo
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PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

Progetto N.31: Parole per capire e comunicare a scuola

DATA INIZIO

REFERENTE E FINE

Novembre 2025
Gennaio 2026

Prof.ssa Anita
Ollargiu

DESTINATARI

Studenti non
italofoni di tutte
le classi prime
dellistituto

DESCRIZIONE

Le finalita principali del
sSono:

progetto

1. Favorire [linserimento e Ia
partecipazione attiva dell'alunna (e
degli eventuali nuovi studenti) nella
vita scolastica.

2. Sostenere la comprensione e
produzione in italiano L2 per
rispondere alle esigenze

comunicative e scolastiche di base.

3. Accompagnare lo sviluppo delle
competenze linguistiche necessarie
allo studio delle discipline specifiche
dell'indirizzo tecnico.

In linea generale, il progetto mira
anche ainnalzare il tasso di successo
scolastico e migliorare il rendimento,
sviluppando competenze chiave di
cittadinanza come la comunicazione
in L2 e le competenze sociali (ascolto
attivo, comunicazione efficace,
cooperazione).

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Gli obiettivi specifici del percorso
sono volti a sviluppare le abilita di
base e il lessico necessario nel
contesto tecnico:

1. Linguaggio Scolastico:
Comprendere e usare il
linguaggio scolastico di base,
incluse le consegne, le routine e
il lessico delle materie.

2. Produzione Orale: Esporsi
oralmente con frasi semplici per
descrivere oggetti, immagini o
raccontare esperienze.

3. Comprensione Testuale:
Comprendere testi brevi, che
siano descrittivi, informativi o
scolastici semplificati.

4. Produzione Scritta: Produrre
testi brevi, schede, frasi o brevi
riassunti/descrizioni.

5. Lessico Tecnico: Ampliare il
lessico di base e quello tecnico

specifico dell’indirizzo (ad
esempio, parole come
“macchina”, “progetto”,

“misurare”, “documento”).

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Settimana 1: Conoscersi e
comunicare a scuola -
Lessico base: presentarsi,

parlare  della  scuola,
chiedere e dare
informazioni

Settimana 2: La vita
scolastica e il linguaggio
delle consegne - Lessico:
materiali scolastici; verbi
delle istruzioni

fondamentali (“sottolinea”,

“spiega”, “descrivi”).
Settimana 3: ltaliano per

studiare - Comprendere
testi brevi e semplificati di
discipline (scienze,

tecnologia, storia).

Settimana 4: Parole del
mio indirizzo tecnico -
Lessico specifico
dell’indirizzo (es. strumenti,
ambienti, ruoli, sicurezza)

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Osservazione
diretta dei
progressi nella
comprensione e
nella produzione.

Utilizzo di una
griglia di
competenze L2
(monitorando i

livellida A1 a B1).
Autovalutazione

da parte dello
studente  tramite
schede  semplici

(ad esempio, “So
dire...”, “So
capire...”).



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Educazione
alla cittadinanza

- Educazione
civica
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REFERENTE

Prof.
Massimiliano
Migliozzi

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Intero
scolastico

anno

Progetto N.32: Partecipo e conto

DESTINATARI

Tutte le classi
prime dell’istituto

DESCRIZIONE
Il progetto "Partecipo e
Conto" € un'iniziativa di
bilancio partecipativo
promossa dalla Regione
Sardegna. Il progetto
trasforma le idee degli

studenti in progetti concreti,
offrendo un'occasione unica
per partecipare attivamente
alla vita pubblica scolastica
attraverso processi
democratici.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Dare voce ai giovani e alle
giovani, offrendo un'opportunita
unica per partecipare alla vita
pubblica.

Insegnare a proporre, discutere,

decidere e collaborare,
costruendo fiducia e
responsabilita.

Cambiare davvero la scuola,

favorendo la partecipazione, il
confronto e la costruzione di una
democrazia piu giusta, aperta e
inclusiva.

Realizzare un futuro piu equo

per la comunita scolastica,
coinvolgendo studentesse e
studenti nella gestione del

bilancio per progetti concreti.

MODULI
FASI
ATTIVITA’
- Raccolta delle proposte: Gli
studenti presentano idee e

proposte per migliorare la scuola.

- Discussione e confronto:
Condivisione e dibattito sulle
proposte per rafforzarle e
selezionarle.

- Votazione finale: Elezione dei
progetti piu validi attraverso un
processo di voto partecipativo.

- Realizzazione del progetto
vincente: Implementazione del
progetto selezionato, finanziato
con un budget assegnato dalla
Regione.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Il progetto piu votato
sara realizzato, a
vantaggio di tutta la
comunita scolastica



AREA
TEMATICA

- Scuola-Lavoro

- Innovazione
digitale

- Orientamento

- Competenze
linguistiche

- Lingua straniera

- Educazione
laboratoriale

- Educazione
civica
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PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
REFERENTE E FINE
Docenti esperti  Intero anno
dei singoli =~ scolastico
moduli

DESTINATARI

DESCRIZIONE

Il progetto mira a sviluppare un
ampio spettro di competenze
linguistiche, tecnologiche e
creative attraverso moduli
specifici dedicati a lingue
straniere, matematica e scienze,
pensiero computazionale,
cittadinanza digitale e
consapevolezza culturale. Gli
studenti saranno coinvolti in
attivita formative mirate a
potenziare la comunicazione, il
problem solving, l'uso delle
tecnologie e la capacita
espressiva, preparandoli alle
sfide del mondo contemporaneo.

Progetto N.33: Partiamo da NOI

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Potenziare le  competenze
linguistiche attraverso moduli di
inglese.

Sviluppare abilita logico-
matematiche e digitali con focus
su pensiero computazionale e
cittadinanza digitale.

Approfondire la consapevolezza
culturale con percorsi di lettura,
scrittura e teatro.

Rafforzare I'uso delle tecnologie
attraverso progetti di
automazione, coding e domotica.

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Il percorso €& articolato in otto
moduli, ciascuno focalizzato su
una competenza specifica:

- Lingue straniere: Inglese con
un approccio comunicativo e
interattivo.

- Matematica e scienze:
Sviluppo del pensiero logico
con Digital Skills e Missione
Matematica.

- Pensiero computazionale e
cittadinanza digitale:
Applicazioni  pratiche con
Arduino e domotica.

- Consapevolezza culturale:
Analisi di testi letterari e
multimediali sull’evoluzione
tecnologica e il rapporto uomo-
macchina.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Test e valutazioni
per monitorare i
progressi

Produzione di
elaborati scritti,
multimediali e
scenici.

Simulazioni
linguistiche e
logico-
matematiche.

Applicazioni
pratiche con
dispositivi digitali e
automazione.



AREA
TEMATICA REFERENTE
Prof.  Achille
Napoleone

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Inclusione
scolastica

- Orientamento

- Diritto allo studio
e merito

- Educazione alla
cittadinanza

- Educazione
laboratoriale
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PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Dicembre 2025
Maggio 2026

Progetto N.34: Percorso sulla pace

DESTINATARI

5A Bio
5B Bio
5C Bio
5A Gra
5B Gra
5A Info
5B Info
5A Lsa
5B Lsa

DESCRIZIONE

Si vuole approfondire il tema della
PACE declinato nei suoi aspetti
relativi alla Legislazione Sanitaria,
alla Storia e allEconomia. In
particolare si vuole porre I'attenzione
ai fatti di attualita e alle conseguenze
e le ricadute sul nostro vivere
quotidiano. Tutte le classi coinvolte,
dopo un percorso guidato dai docenti
di Storia e Italiano, Diritto e
Legislazione Sanitaria,
parteciperanno ad almeno a una
iniziativa conclusiva, una per il
Biennio e una per le Classi quinte
nella seconda parte del secondo
quadrimestre.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Si auspica il raggiungimento del
livello delle competenze chiave e
di cittadinanza da parte (gli
studenti: le competenze sociali e
civiche (collaborazione tra pari,
responsabilita e rispetto delle
regole). Si auspica, altresi, il
raggiungimento di una adeguata
autonomia nell'autoregolazione
dell'apprendimento.

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Fase | (6 dicembre):
incontro dei ragazzi delle
classi quinte con
Domenico Scanu (Medico
per I'ambiente) che
esporra gratuitamente la
sua relazione.

Fase Il: percorso di
educazione civica sul tema
della pace a cura dei
docenti curricolari sia per il
biennio che per le classi

quinte che intendono
aderire
Fase Ill Incontro con un

relatore che tratta il tema
della pace e delle guerre,
uno per il biennio e uno per
le classi quinte

Fase IV - (maggio)
Restituzione del percorso
effettuato

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Competenze
sociali e civiche
(rispetto delle
regole, capacita di
creare rapporti
positivi con gli altri,
costruzione del
senso di legalita, e
le competenze
personali  legate
alla capacita di
orientarsi e di agire
efficacemente
nelle diverse
situazioni, anche in
ambienti diversi da
quelli prettamente
scolastici.



AREA
TEMATICA

- Inclusione
scolastica

- Orientamento
- STEM
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REFERENTE

Prof.ssa
Barbara Musa

Prof.ssa
Patrizia Serci

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Marzo 2026

DESTINATARI

2A Bio
2C Info
2ALsa
2B Lsa
3A Bio
3A Gra
3A Info
3B Info
4B Gra

DESCRIZIONE

L’evento &€ promosso dal Ministero
dell’Istruzione con il contributo
scientifico del Dipartimento di
Biotecnologie Molecolari e
Scienze per la Salute
dell’'Universita di Torino, per
celebrare la giornata del pi greco
con la finalita di avvicinare tutti i
giovani alla matematica e con lo
scopo di comunicare I'impegno del
ministero e delle scuole per
'apprendimento della matematica,
avvicinando gli studenti ad essa in
modo creativo e coinvolgente

Progetto N.35: Pi Day 2026

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Il progetto consente di:

o Superare la percezione
della matematica come
disciplina astratta o difficile.

o Rafforzare I'identita
culturale della matematica
come linguaggio universale.

o Valorizzare le connessioni
tra matematica e creativita.

o Favorire una didattica
laboratoriale, inclusiva e
motivante.

o Contribuire
all'orientamento formativo,
aiutando gli studenti a
riconoscere le proprie
attitudini logico-scientifiche e
a valorizzare le competenze
STEM come possibili ambiti
di sviluppo personale e
professionale.

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Fase introduttiva. Visione di un
video dedicato alla storia e al
significato del numero .

Attivita principali. Seguiranno tre
tipologie di attivita da svolgere in
aula di matematica per le terze,
quarte o aula della classe per le
seconde:

o Quiz interattivo a squadre: dei
quiz che combinino matematica,
storia e curiosita del PI. Obiettivi:
Stimolare il pensiero logico, la
cooperazione € la curiosita

o Scova il PI: caccia al tesoro con
indizi basati su concetti
matematici, risoluzione di esercizi
(piccoli). Obiettivi: applicare
conoscenze matematiche in
contesti ludici, utilizzando il
problem solving collaborativo.

o Laboratorio Creativo di
Matematica: realizzare opere
ispirate a Pl (disegni geometrici,
grafici, mosaici, poesie) realizzate
manualmente o con applicazioni
dedicate. Obiettivi: sviluppare la
creativita, collegare matematica e
arte.

Gli studenti partecipanti saranno
coinvolti nell’attivita piu adatta per
I'intero gruppo classe al
conseguimento dei traguardi
previsti dal progetto.

Ogni classe realizzera un
cartellone commemorativo della
prima edizione del Pi Day
dell’lstituto Angioy.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

1. Percezione
della matematica

o Partecipazione
attiva e interesse
degli studenti

o Comprensione
dei concetti
comunicata con
chiarezza

2. Valore culturale
della matematica

o Collegamento
tra matematica e
contesti reali

o Riconoscimento
del ruolo
trasversale di

3. Matematica e
creativita

o Produzione di
soluzioni personali
e originali

o Atteggiamento
positivo verso
I'attivita ludico-
creativa

4. Didattica
laboratoriale e
inclusione

o Coinvolgimento
omogeneo della
classe

o Collaborazione
efficace nei gruppi



PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

Progetto N.36: Potenziamento delle Competenze Linguistiche in Scrittura e Grammatica Italiana

AREA
TEMATICA

- Risultati
scolastici

- Risultati nelle
prove
standardizzate

- Dispersione
scolastica

- Competenze
linguistiche

- Educazione

laboratoriale

- Potenziamento
materie specifiche
di indirizzo
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REFERENTE

Prof.ssa Anita
Ollargiu

DATA INIZIO
E FINE

Novembre 2025
Gennaio 2026

DESTINATARI

Tutte le classi
prime e seconde
dellistituto

DESCRIZIONE

Migliorare le difficolta diffuse nella

sintassi complessa, errori
grammaticali ricorrenti, scarsa
coesione e coerenza nei testi

prodotti, o risultati insoddisfacenti
nelle prove standardizzate di Italiano.

Migliorare l'incremento del punteggio
medio nelle verifiche di grammatica
e/o miglioramento della valutazione
delle produzioni scritte.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

L'80% degli alunni raggiungera il
livello intermedio o avanzato
nelle rubriche di valutazione della
scrittura; Riduzione del 20% degli
errori di concordanza verbale e
nominale nei testi prodotti

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Laboratori di  scrittura
creativa/argomentativa;
Moduli specifici di ripasso e
approfondimento delle
regole grammaticali piu
critiche; Sessioni di peer
correction guidate; Esercizi
mirati sulla revisione e
I'editing dei testi;
Esercitazioni e simulazioni
delle prove INVALSI per
prepararsi in vista delle
prove ufficiali.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE
Punteggi ottenuti
in test diagnostici
iniziali e finali;
Analisi dei testi
prodotti dagli
studenti (con
griglie di
valutazione
condivise che
misurano
coerenza,
coesione e
accuratezza
grammaticale);
Risultati delle
simulazioni di
prove
standardizzate;
Simulazioni di
prove
standardizzate
(INVALSI).



PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

Progetto N.37: Potenziamento didattico negli assi del linguaggio e storico sociale per il primo biennio

AREA
TEMATICA

- Risultati
scolastici

- Inclusione
scolastica

- Dispersione
scolastica

- Competenze
linguistiche

- Diritto allo studio
e merito
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REFERENTE

Prof.
Alessandro
Pala

DATA INIZIO
E FINE

Novembre
2025

Maggio 2026

DESTINATARI

Tutte le classi
prime e seconde
dell'istituto

DESCRIZIONE

Il progetta mira a potenziare le
conoscenze e le competenze in
Italiano e Storia, con particolare
attenzione alla grammatica,
insegnata al biennio.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Colmare le lacune in lItaliano e

Storia e
raggiungimento di

ottenere il

valutazioni

positive nelle suddette materie

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Attivita di ripasso e
recupero di  eventuali
insufficienze e colmare le
lacune in Italiano e Storia

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Si rimanda agli
indicatori specifici
delle discipline



AREA
TEMATICA

- Inclusione
scolastica

- Dispersione
scolastica

- Scuola-Lavoro

- Innovazione
digitale

- Orientamento

- Potenziamento
materie
specifiche di
indirizzo

- STEM
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Progetto N.38: PR Sardegna FSE+ 2021-2027 al servizio della dignita - Linea Digitiamo

REFERENTE

Prof. Gianfranco
Loi

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Marzo 2026
Dicembre 2026

DESTINATARI

Tutte le classi
dellistituto

DESCRIZIONE
Il progetto nasce
dall'esigenza di

accompagnare gli studenti in
un percorso che unisca
competenze digitali, creativita
e consapevolezza nell’'uso
delle tecnologie. In un
contesto in cui i dispositivi
digitali sono sempre piu
presenti nella vita quotidiana
dei ragazzi, la scuola ha il
compito di offrire strumenti
non solo tecnici, ma anche
educativi, affinché gli studenti
possano utilizzare la
tecnologia in modo efficace,
responsabile e sicuro.
L’iniziativa intende proporre
un’esperienza formativa
completa che integri attivita

laboratoriali di
programmazione di
videogiochi con un ampio
intervento  psicologico ed
educativo dedicato al

benessere digitale.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Lintero  progetto mira a
promuovere una cultura digitale
che non si limiti all’acquisizione
di competenze tecniche, ma che
integri aspetti emotivi, relazionali
e sociali. Ci si attende che gli
studenti sviluppino una
maggiore autonomia nell’utilizzo
degli strumenti informatici, una
piu solida consapevolezza dei
rischi e delle opportunita del
mondo digitale e una migliore
capacita di gestire le proprie
emozioni e relazioni online. La
realizzazione dei videogiochi
rappresentera un  prodotto
concreto del percorso, mentre le
attivita psicologiche
contribuiranno a rafforzare il
benessere complessivo degli
studenti e a prevenire
comportamenti problematici
legati alla rete.

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Il percorso prevede la
realizzazione di due laboratori di
videogiochi della durata di 30 ore
ciascuno, condotti da un esperto
di programmazione. Attraverso
un approccio pratico e
coinvolgente, gli studenti saranno
guidati alla scoperta dei principali

software di sviluppo e dei
fondamenti della
programmazione, imparando a

progettare e realizzare un
videogioco originale.

Accanto alla dimensione tecnica,

il progetto dedica grande
attenzione al benessere
psicologico e alla

consapevolezza nell’uso delle
tecnologie. Per questo & previsto
un intervento educativo e
psicologico di circa 100 ore,
articolato in attivita di sportello
d’ascolto individuale, laboratori di
gruppo. Lo sportello offrira uno
spazio protetto in cui gli studenti
potranno confrontarsi con un
professionista su difficolta
emotive, relazionali o legate
alluso della rete. | laboratori di
gruppo affronteranno temi
fondamentali come il
cyberbullismo, la gestione del
tempo online, la dipendenza
digitale, la sicurezza in rete,
lidentita digitale e [Iimpatto
emotivo dei social network,
attraverso metodologie
partecipative come il circle time, il
role playing e I'analisi di casi reali.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Sviluppare

competenze digitali,
logiche e creative,
stimolare il problem
solving e valorizzare
la collaborazione tra

pari.)



AREA
TEMATICA

- Risultati
scolastici

- Inclusione
scolastica

- Dispersione
scolastica

- Competenze
linguistiche

- Lingua
straniera

- STEM
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PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

Progetto N.39: PR Sardegna FSE+ 2021-2027 al servizio della dignita — Linea Recuperiamo

REFERENTE

Prof. Gianfranco
Loi

DATA INIZIO
E FINE

Intero
scolastico

anno

DESTINATARI

Tutte le classi
dellistituto

DESCRIZIONE

Nei passati anni scolastici
parecchi studenti del nostro
Istituto hanno manifestato
difficolta nell’apprendimento
delle competenze di base di
alcune discipline
caratterizzanti i vari indirizzi di
studio che, in molti casi, ha
contribuito a demotivare gli
stessi e ad abbandonare lo
studio.

Il progetto ha lo scopo
principale di intervenire su
questa criticita per evitare che
queste difficolta emergano e
si consolidino.

Il progetto "Recuperiamo"
nasce quindi con I'obiettivo di
supportare gli studenti nel
recupero delle competenze

essenziali, favorendo un
apprendimento attivo,
inclusivo e motivante.
Attraverso metodologie
innovative e percorsi

personalizzati, il programma
mira a contrastare le difficolta
scolastiche e a promuovere il
successo formativo.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Gli Obiettivi Generali sono
quelli di:

- Rafforzare le competenze
di base nelle discipline
chiave (matematica, italiano,
inglese fisica e scienze).

- Sostenere gli studenti con
difficolta di apprendimento,
offrendo percorsi
personalizzati.

- Migliorare la motivazione
allo studio attraverso
metodologie coinvolgenti.

MODULI
FASI
ATTIVITA’

MATERIA: MATEMATICA -
TOTALI 300

Migliorare la comprensione dei
concetti matematici fondamentali.

ORE

Rafforzare le capacita di calcolo,
algebra e logica.

Applicare il problem-solving a
situazioni reali e problemi complessi.

Sviluppare strategie per risolvere
problemi matematici con autonomia.

MATERIA: INGLESE - ORE TOTALI
100

Rafforzare le
linguistiche in
scrittura e parlato.

competenze
comprensione,

Sviluppare la capacita di
comunicazione fluida in contesti reali.

Migliorare la pronuncia e la
comprensione di testi in lingua.

Utilizzare strumenti  digitali per
I'apprendimento interattivo
dell'inglese.

MATERIA: FISICA - ORE TOTALI
100

Comprendere i principi fondamentali
della fisica e le loro applicazioni.

Stimolare il ragionamento scientifico
e il metodo sperimentale.

Approfondire le leggi della fisica
attraverso esperimenti pratici.

Rafforzare la capacita di analisi e
interpretazione dei fenomeni naturali.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE
Monitoraggio @
valutazione del
progresso degli
studenti per
garantire [I'efficacia

degli interventi.



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Inclusione
scolastica

- Dispersione
scolastica

- Salute

- Educazione
civica
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REFERENTE

Prof.ssa
Nicoletta
Cogode

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

Progetto N.40: Prevenzione e contrasto al bullismo e cyberbullismo

DATA INIZIO
E FINE

Intero
scolastico

DESTINATARI

Tutte le
dell'istituto

DESCRIZIONE

La scuola attiva adeguate
azioni di carattere
informativo ed educativo
sulla scorta delle linee di
orientamento delle
normative vigenti
prevedendo la diffusione
e la conoscenza dei diritti
e doveri nella vita reale e
nel web, nonché Ile
eventuali azioni
disciplinari commisurate
alla gravita degli atti
compiuti

OBIETTIVI DI
PROGETTO

- Garantire un ambiente e un
clima di serena convivenza e di
apertura a differenti culture e
personalita

- Favorire la crescita umana, il
rispetto, la cooperazione e
I'apprendimento

- Saper gestire lo stress, le
emozioni e le difficolta
relazionali;

- Promuovere relazioni positive e
inclusive;

- Rafforzare l'autostima e la
consapevolezza di sé;

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Progetto “Bene insieme”: bene insieme
€ un’lniziativa di ascolto e supporto
psicologico rivolto alle studentesse e
agli studenti, ma anche alle famiglie e
ai docenti. Dal mese di Ottobre sono
presenti a scuola due psicologhe che
intervengono attraverso uno sportello
d’ascolto e incontri laboratoriali con le
classi. Gli interventi, che si svolgeranno
fino al mese di Gennaio, sono finalizzati
a incrementare il benessere
psicologico degli alunni e del gruppo
classe e a prevenire e contenere
situazioni di disagio sia personale che
nelle relazioni all'interno del gruppo
classe. Le psicologhe terranno inoltre
due incontri di formazione, di due ore
ciascuno, rivolti ai docenti.

Progetto “Bullo non & bello: € un
progetto che mira a contrastare
fenomeni di bullismo e cyberbullismo
tra gli studenti. Il progetto prevede un
percorso didattico, elaborato dalla
commissione antibullismo dell’lstituto,
articolato in 6 ore complessive,
distribuite in un’ora alla settimana,
rivolto a tutte le classi dell’lstituto. Ogni
classe selezionera e visionera 4 video
tratti da siti che trattano tematiche
legate al bullismo, al cyberbullismo e
alluso consapevole della rete; al
termine, ogni classe selezionera un
video tra quelli visionati, che sara
approfondito attraverso la creazione di
un prodotto (testo, immagine, video
ecc). | lavori selezionati verranno
presentati in Auditorium il 7 Febbraio, in
occasione della giornata Nazionale
contro il bullismo e il cyberbullismo.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Monitoraggio
interno



AREA
TEMATICA

- Inclusione
scolastica

- Scuola-Lavoro
- Orientamento

- Educazione
laboratoriale
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PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

Progetto N.41: ScenoGrafica

DATA INIZIO OBIETTIVI DI
REFERENTE E FINE DESTINATARI DESCRIZIONE PROGETTO
Prof. Enrico Dicembre 2025 12-20 studenti di  Necessita di approfondire i Attesi traguardi di livello
Piras Gennaio 2026 tutte le classi rapporti diretti esistenti tra le medio/alto circa la capacita di

dell’istituto discipline di Grafica, Scenografia
e Modellistica, nella
comunicazione e nella
rappresentazione della realta o

della fantasia.

elaborazione, sviluppo e
presentazione di un progetto a
tema dato, nonché la capacita di
sviluppare e applicare un
metodo di lavoro, in autonomia

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Studio preliminare dell’arte
Scenografica. Approccio allo
spazio scenico in Teatro,
Cinema e Televisione.

Approccio alla
rappresentazione grafica in
funzione dell’'uso scenografico,
restituito in tre dimensioni

Studio delle proporzioni reali e
della realizzazione in scala in
funzione dell’esposizione di un
progetto a tema dato.

Progettazione di almeno un
elaborato, realizzato in scala
proporzionata alla
comprensione e alla fruizione
dei volumi pensati per uno
spazio determinato in origine.

Fotografie documentali dalle
quali si possa evincere l'iter
progettuale, la realizzazione
del manufatto scenografico

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Attenzione,
interesse,
collaborazione
durante le lezioni;
capacita di
elaborare gli input
per conseguire un
risultato originale e
tecnicamente
funzionale allo
scopo; livello di
autonomia nella
gestione del
tempo, dei
materiali, nella
pianificazione e
sviluppo del
progetto



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Scuola-Lavoro
- Orientamento

- Educazione alla
cittadinanza

- Potenziamento
materie specifiche
di indirizzo

- Salute

- Educazione
civica
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PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
REFERENTE E FINE DESTINATARI
Prof.ssa Ottobre 2025 Tutte le classi
Nicoletta : dell'istituto
Cogode Maggio 2026

DESCRIZIONE

I progetto si propone
l'intento di intervenire sulle
criticita tipiche dell’'eta
adolescenziale,

accentuate da
cambiamenti sociali e
digitali: difficolta
relazionali, fragilita
emotive, episodi di
bullismo e cyberbullismo,
nonché comportamenti
alimentari scorretti e
scarsa attenzione alla
prevenzione e alla
promozione della salute
fisica, mentale e sociale.
Gli  studenti mostrano
sempre piu
frequentemente carenza di
consapevolezza, difficolta

nella gestione delle
emozioni, nell’'uso
responsabile delle
tecnologie e nella
costruzione di relazioni
sane, con ricadute sul

benessere personale e sul
clima scolastico.

Progetto N.42: Scuola bene comune

OBIETTIVI DI
PROGETTO

| valori che il progetto,
con le sue diverse
attivita, intende
migliorare, sono la cura
del benessere psicofisico
attraverso I'acquisizione
di abitudini e stili di vita
equilibrati, I'autostima e
la consapevolezza
corporea, la capacita di
gestione dello stress e
delle emozioni, il rispetto
nelle relazioni affettive, la
capacita di chiedere
aiuto nelle situazioni di
difficolta, 'uso
consapevole dei social
media.

MODULI
FASI
ATTIVITA®

Il progetto racchiude diverse iniziative che si
posSsono cosi riassumere:

- partecipazione all’evento “Camminata per le
demenze”: la manifestazione ha rappresentato
un momento di condivisione e di riflessione sul
tema della demenza.

- partecipazione allo spettacolo teatrale
“Frammenti di naso”, per sensibilizzare i giovani
e contrastare lo stigma del disagio mentale.

- Collaborazione con I'associazione NABA per
attivita finalizzate alla conoscenza e alla
sensibilizzazione verso le malattie rare.

- Collaborazione con il Centro di Salute Mentale
(CSM) della ASL di Carbonia per approfondire
tematiche sulla salute mentale, in particolare
sulle problematiche legate all’adolescenza,
come ansia, depressione, attacchi di panico,
difficolta relazionali, bassa autostima, disturbi
del comportamento alimentare.

- Collaborazione con il Consultorio della ASL di
Carbonia per informazioni relative alla biologia
della riproduzione, alla contraccezione e alle
malattie sessualmente trasmissibili, e per
supportarli nella costruzione di rapporti affettivi
sereni.

- Partecipazione al progetto “NeSS Network
Scuola e Salute”, finalizzato al miglioramento
dell’ambiente sociale, attraverso la promozione
di clima e relazioni positive, e la promozione del
mantenimento della salute fisica e mentale
attraverso la conoscenza e il buon utilizzo degli
strumenti di prevenzione, con particolare
riferimento all’adozione di stili di vita sani.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Conoscere i
principali fattori
che influenzano la
salute fisica,
mentale e sociale;

Comprendere i
comportamenti
che mettono a
rischio la salute;

Conoscere il
funzionamento dei
servizi sanitari e
delle risorse
territoriali;

Saper gestire lo
stress, le emozioni

e le difficolta
relazionali;
Saper valutare le
informazioni sulla
salute;
Promuovere

relazioni positive e
inclusive;

Rafforzare
l'autostima e la
consapevolezza di
sé;

Comprendere il
legame tra salute,
ambiente e societa

Partecipare
attivamente a
iniziative di

promozione della
salute



AREA
TEMATICA

- Risultati nelle
prove
standardizzate
- Dispersione
scolastica

- Innovazione
digitale

- Orientamento

- Educazione
laboratoriale

- Potenziamento
materie
specifiche di
indirizzo

- STEM

43

REFERENTE

Prof. Gianfranco
Ciaschetti

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Dicembre 2025
Gennaio 2026

Progetto N.43: Sfida all'OK Robot

DESTINATARI

3A Info
3B Info
4A Info
4B Info
4C Info
5A Info
5B Info
5C Info

DESCRIZIONE

Con il presente progetto si

intende potenziare le
capacita  algoritmiche e
risolutive (problem solving)

degli alunni nellambito della
robotica e dell'Informatica,
stimolando attraverso il gioco
e la competizione l'interesse
e la passione per le discipline
coinvolte. Inoltre, la presenza

degli aspetti  algoritmici,
matematici e fisici che si
dovranno affrontare
nell’ambito della

competizione, stimolera gli
alunni a una visione integrata
della conoscenza nell’ambito
delle discipline STEM.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

| risultati attesi sono un aumento
del livello medio, di ogni classe,
di interesse e partecipazione,
con conseguente aumento del
profitto scolastico in termini di
competenze e abilita.

MODULI
FASI
ATTIVITA’
Il progetto si articolera nel
seguente modo:
FASE DI FORMAZIONE E

TRAINING (dicembre, in orario
curricolare): In una lezione di
laboratorio PRIMA dell'evento, il
docente spiega alla classe |l
funzionamento del robot, e
mostra come programmarne il
movimento e Il'acquisizione dei
dati dai sensori. Poi la classe si
divide in gruppi eterogenei
(squadre) e si allena nella
programmazione del robot.

FASE ELIMINATORIA
(dicembre, in orario curricolare): |
gruppi di ogni classe si sfidano tra
loro su un tracciato ovale, nel
quale devono far completare il
circuito al robot nel minor tempo
possibile; il gruppo vincente si
qualifica per la fase finale.
Obiettivo della prova: trovare
empiricamente la combinazione
migliore di
velocita/rotazione/sensori per
completare il giro in minor tempo.

FINALI: (23/1/2026, dalle 8:30
alle 11.30): | gruppi vincitori di
ogni classe si sfidano su un
tracciato misto, nel quale devono
far completare il circuito al robot
nel piu breve tempo possibile. Il
circuito presentera difficolta
maggiori rispetto a quello della
fase eliminatoria.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Si terra conto dei
seguenti  indicatori
durante lo
svolgimento del
progetto:

- partecipazione e
interesse

- abilita di
programmazione

- abilita di problem
solving

- capacita di lavorare
in gruppo

- determinazione nel
raggiungimento del
risultato

- spirito competitivo
(leale)

Si terra conto dei

seguenti  indicatori
durante come
ricaduta del
progetto:

- partecipazione e
interesse per la
disciplina

- abilita di
programmazione

- abilita di problem
solving



AREA
TEMATICA

- Risultati
scolastici

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Inclusione
scolastica

- Dispersione
scolastica

- Educazione alla
cittadinanza

- Salute

- Educazione
civica
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PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
REFERENTE E FINE
Prof.ssa Dicembre 2025
Federica :
Scarpinati Ciaelenge
Prof.ssa
Mariangela
Perra

Progetto N.44: Sinergicamente

DESTINATARI

1A Bio
1B Bio
1B Gra
2B Gra

DESCRIZIONE

Semina, piantumazione,
coltivazione e produzione di: piante
aromatiche, ortaggi e fiori.

Il progetto nasce con l'intenzione di
sviluppare competenze ad abilita
relative all'area scientifica;
applicare le conoscenze teoriche
sul campo; sviluppare e potenziare
la socializzazione e la
comunicazione tra pari.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Raggiungimento  di  risultati
scolastici positivi; riduzione della
dispersione scolastica;
potenziamento della sfera della
socializzazione; consapevolezza
sul tema della tutela
del’lambiente ed in particolare
comprendere l'importanza della
biodiversita.

Maturare consapevolezza per la
cura e la tutela dellambiente;
sviluppare e potenziare
limportanza della biodiversita;
favorire la relazione, la
comunicazione e la
socializzazione tra pari. Ci si
prefigge inoltre di favorire: la
riconnessione con i ritmi naturali;
il benessere e I'equilibrio degli
alunni; l'ecosistema i pratiche
naturali e lo sviluppo di socialita e
benessere collettivo.

MODULI
FASI
ATTIVITA®

Attivita da realizzare in
diverse fasi e periodi che
prevedono la semina, la
piantumazione, la
coltivazione ed infine la
produzione di piante
aromatiche, ortaggi e fiori
selezionati.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Coinvolgimento
delle materie
scientifiche e
del’Educazione

Civica come
materia
trasversale ed

interdisciplinare.



AREA
TEMATICA

- Inclusione
scolastica

- Orientamento

- Competenze
linguistiche

- Lingua straniera

- Educazione
laboratoriale

- Internazionaliz-
zazione
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REFERENTE

Prof.ssa
Stefania
Galizia

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Gennaio 2026
Maggio 2026

Progetto N.45: Step up your english

DESTINATARI

15 studenti di
tutte le classi
dellistituto

DESCRIZIONE

Modulo del progetto “Una rotta
verso il futuro”

Il progetto PON Orientamento
nasce con |'obiettivo di guidare
gli studenti nella costruzione di
un percorso scolastico e
professionale consapevole,
aiutandoli a riconoscere e
valorizzare le proprie attitudini
e competenze. Attraverso un
approccio strutturato e
innovativo, il progetto prevede
attivita formative diversificate,
incontri con esperti del mondo
accademico e professionale,
nonché laboratori pratici
pensati per stimolare
linteresse e la motivazione
degli studenti. Le iniziative
proposte permetteranno agli
studenti di esplorare differenti

opportunita educative e
lavorative, favorendo una
scelta piu informata e

consapevole per il loro futuro.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Il progetto, pienamente integrato
nel Piano triennale dell’offerta
formativa, si propone anche di
contrastare il rischio di dispersione
scolastica, fornendo strumenti
concreti per [l'orientamento e
garantendo un accompagnamento
efficace e personalizzato.
Attraverso un percorso strutturato e
mirato, gli studenti acquisiranno
maggiore consapevolezza delle
proprie capacita e interessi,
sviluppando una visione delle
possibilita future. Questo approccio
favorisce non solo una scelta piu
ponderata, ma anche una
maggiore fiducia nelle proprie
potenzialita, contribuendo alla
costruzione di un percorso di
crescita personale e professionale.

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Questo modulo & progettato
per sviluppare le competenze
linguistiche degli  studenti,
migliorando la loro capacita di
comprendere e comunicare in
inglese a livello intermedio
(B1). L'obiettivo & fornire
strumenti per interagire in
situazioni quotidiane,
comprendere testi scritti e orali
e migliorare I'espressione
scritta e parlata. Il programma
include:- Comprensione scritta:
lettura di testi autentici, analisi
di articoli e comprensione di
informazioni dettagliate-
Espressione scritta:
produzione di testi coerenti,
utilizzo corretto della
grammatica e del vocabolario-
Comprensione orale: ascolto di
conversazioni, annunci e
registrazioni per migliorare la
comprensione globale-
Espressione orale: dialoghi,
simulazioni e discussioni per
sviluppare fluidita e pronuncia

Attraverso lezioni interattive,
esercitazioni pratiche e
simulazioni d’esame, gli
studenti acquisiranno

maggiore sicurezza nell’'uso
della lingua.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

La valutazione
avverra tramite
test scritti e orali,
garantendo  una
preparazione
efficace per
certificazioni
internazionali.



AREA
TEMATICA

- Risultati
scolastici

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Inclusione
scolastica

- Dispersione
scolastica
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REFERENTE
Docenti
coordinatori e
docenti di
scienze
motorie delle
classi
interessate

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Intero
scolastico

anno

Progetto N.46: Studente-atleta di alto livello

DESTINATARI

Studenti-atleti di
alto livello di tutte
le classi
dell’istituto

DESCRIZIONE

Il progetto & realizzato in
collaborazione con il CONI,
il CIP e Sport e Salute
S.p.A., alfine di superare le
criticita che  possono
riscontrarsi  durante |l
percorso scolastico degli
studenti-atleti, soprattutto
riferibili alle difficolta che
incontrano in termini di
regolare frequenza delle
lezioni, nonché in relazione
al tempo che riescono a
dedicare allo studio
individuale.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Il progetto mira a superare le
difficolta in ambito didattico
degli studenti-atleti, ai fini
del’ammissione allanno
scolastico successivo o
al’esame di Stato conclusivo
del corso di studi degli studenti
coinvolti.

MODULI
FASI
ATTIVITA’

La finalita del progetto, nel
riconoscere il valore dell’attivita
sportiva nel complesso della
programmazione educativo-didattica
della scuola dell’autonomia e al fine
di promuovere il diritto allo studio e il
conseguimento del successo
formativo, tende a permettere a
studentesse e studenti impegnati in
attivita sportive di rilievo nazionale di
conciliare il percorso scolastico con
quello agonistico attraverso la
formulazione di un  Percorso
Formativo Personalizzato (PFP),
definito dai Consigli di Classe
competenti. Nellambito di tale
percorso formativo, fino al 25% del
monte ore personalizzato pud essere
usufruito online. Tutte le attivita
inerenti devono essere certificate dal
Consiglio di Classe.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Si rimanda agli
indicatori specifici di
ogni  disciplina in
rapporto a quanto
enunciato nei singoli
PFP.



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Inclusione
scolastica

- Orientamento

- Competenze
linguistiche

- Lingua straniera

- Educazione
laboratoriale
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REFERENTE

Prof.ssa
Roberta Tocco

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Gennaio 2026
Maggio 2026

Progetto N.47: Suoni ed emozioni

DESTINATARI

15 studenti di
tutte le classi
dellistituto

DESCRIZIONE

Modulo del progetto “Una rotta
verso il futuro”

Il progetto PON Orientamento
nasce con |'obiettivo di guidare
gli studenti nella costruzione di
un percorso scolastico e
professionale consapevole,
aiutandoli a riconoscere e
valorizzare le proprie attitudini
e competenze. Attraverso un
approccio strutturato e
innovativo, il progetto prevede
attivita formative diversificate,
incontri con esperti del mondo
accademico e professionale,
nonché laboratori pratici
pensati per stimolare
linteresse e la motivazione
degli studenti. Le iniziative
proposte permetteranno agli
studenti di esplorare differenti

opportunita educative e
lavorative, favorendo una
scelta piu informata e

consapevole per il loro futuro.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Il progetto, pienamente integrato
nel Piano triennale dell’'offerta
formativa, si propone anche di

contrastare il rischio di
dispersione scolastica, fornendo
strumenti concreti per

I'orientamento e garantendo un
accompagnamento efficace e
personalizzato. Attraverso un
percorso strutturato e mirato, gli
studenti acquisiranno maggiore
consapevolezza delle proprie
capacita e interessi, sviluppando
una visione delle possibilita
future. Questo approccio
favorisce non solo una scelta piu
ponderata, ma anche una
maggiore fiducia nelle proprie
potenzialita, contribuendo alla
costruzione di un percorso di
crescita personale e
professionale.

MODULI
FASI
ATTIVITA®

Il modulo mira a supportare gli
adolescenti nel loro percorso di
crescita, aiutandoli a esplorare e

comprendere le proprie
emozioni, paure e aspirazioni
attraverso la musica, spesso

vissuta passivamente. Attraverso
diverse fasi, i ragazzi potranno
sviluppare consapevolezza di sé
e capacita di espressione,
favorendo anche il confronto con
gli altri. Fase 1: Ascolto di brani
scelti dai  partecipanti e
condivisione delle  emozioni
suscitate, creando un senso di
appartenenza attraverso attivita
ludiche che incoraggiano
l'ascolto reciproco. Fase 2:
Composizione individuale di un
breve brano o testo per esternare
emozioni personali, condiviso nel
gruppo per riflettere sulle diverse
percezioni e affinare la
comunicazione emotiva. Fase 3:
Analisi di testi musicali per
comprendere sia i sentimenti
trasmessi che la struttura
compositiva e le scelte stilistiche

degli autori. Fase 4:
Approfondimento  sul  valore
giuridico di  una canzone,

introduzione al concetto di plagio
musicale e informazioni pratiche
su iscrizione alla SIAE e deposito
di opere originali. Fase &:
Creazione collettiva di un testo
attraverso  un’attivita  ludica,
seguito da una sintesi musicale
che tenga conto dei generi
preferiti di ciascun partecipante,
promuovendo integrazione e
collaborazione.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE



AREA
TEMATICA

- Inclusione
scolastica

- Dispersione
scolastica

- Educazione alla
cittadinanza

- Sport
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PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

Progetto N.48: Torneo di pallavolo

MODULI

DATA INIZIO OBIETTIVI DI INDICATORI DI

REFERENTE E FINE DESTINATARI DESCRIZIONE PROGETTO FASI ‘ VALUTAZIONE
ATTIVITA

Docenti di Dicembre Tutte le classi Intervento volto al Incentivare la pratica sportiva Un wunico evento in orario Monitoraggio
Scienze 2025 miglioramento delle anche fuori dal contesto dei Giochi  scolastico interno
Motorie e conoscenze e delle  Sportivi Studenteschi.
Sportive competenze motorie e della Aggregazione, socializzazione
dell'lstituto pratica sportiva degli studenti e  all'interno del contesto scolastico.

delle capacita relazionali, di
socializzazione, del rispetto del
sé e degli altri, dell’autostima in
un contesto scolastico ed
extra-scolastico.



PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

AREA

TEMATICA REFERENTE

Intero
scolastico

Prof.ssa Daniela
Soru

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

anno

- Competenze
linguistiche

- Lingua
straniera

- Internazionaliz-
zazione
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Progetto N.49: Viaggiando si impara

DESTINATARI

Tutte le classi
quinte
dell'istituto

DESCRIZIONE

Negli ultimi anni, considerato il
numero crescente della popolazione
studentesca, si € puntato ad una
gestione sempre piu organica e
razionalizzata delle esperienze e dei
progetti di viaggio promossi dalla
scuola.

Partendo dalla considerazione che i
viaggi d’istruzione debbano avere lo
scopo di arricchire I'offerta formativa

proponendo un’occasione di
apprendimento basato su
un’esperienza di vita, un

apprendimento situato e in loco, essi
vengono pensati anche in un’ottica di
promozione della conoscenza del
territorio nella dimensione locale,
nazionale e internazionale. Nell'ottica
della razionalizzazione delle risorse,
economiche ed umane, si & data
precedenza ai viaggi all’'estero per gli
alunni piu grandi delle classi quinte, a
conclusione del ciclo di studi.

Il viaggio di istruzione € diventato
quindi anche occasione di inclusione,
conferma e rinsaldo del gruppo-
classe, possibilita di esercizio della
propria autonomia. Nel contempo si
sono create occasioni di
apprendimento della storia dei paesi
che si visitano, nonché della cultura e
soprattutto dell’arte.

Il viaggio € un momento in cui gli
studenti esercitano le competenze
come cittadini globali, mettono in
campo competenze e abilita spesso
affrontate nell’ambito dell’educazione
civica, e hanno modo di mettere in
pratica le proprie abilita linguistiche.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Costruzione della
competenza internazionale

Acquisizione della capacita
di operare confronti tra la
propria realta e quella di
altri paesi del mondo,
individuando  punti  di
contatto e differenze come
potenziale di crescita
nell’ottica di uno sviluppo
sostenibile

Potenziamento delle
competenze linguistiche

Sviluppare un ambiente di
apprendimento aperto al
mondo e con una
prospettiva internazionale
che favorisca
I'osservazione, la
riflessione e I'applicazione
di modelli sostenibili di
sviluppo alla nostra
comunita scolastica e al
territorio

Acquisizione di
competenze linguistiche e
culturali di cittadinanza
globale da spendere nel
mondo del lavoro e nella
prosecuzione degli studi

Promuovere le
competenze di
cittadinanza, I'autonomia e
I'auto-efficacia negli
studenti

MODULI
FASI
ATTIVITA’
Progetto  “Viaggio  d’istruzione
classi quinte” — con destinazione
una capitale Europea

(verosimilmente Porto, Berlino o
Siviglia): studenti coinvolti circa
100 (potenzialmente) con 1
docente accompagnatore ogni 15
studenti

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

Momenti di
riflessione e
autovalutazione;

Relazioni finali

Questionari di
valutazione



AREA
TEMATICA

- Competenze
chiave e di
cittadinanza

- Inclusione
scolastica

- Innovazione
digitale
- Orientamento

- Educazione
alla cittadinanza

- Educazione
laboratoriale

- Potenziamento
materie
specifiche di
indirizzo

- STEM
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REFERENTE

Prof. Antonio
Piga

PROGETTI ANNO SCOLASTICO 2025-2026

DATA INIZIO
E FINE

Gennaio 2026
Maggio 2026

Progetto N.50: Visioni digitali

DESTINATARI

15 studenti di
tutte le classi
dellistituto

DESCRIZIONE

Modulo del progetto “Una rotta
verso il futuro”

Il progetto PON Orientamento
nasce con l'obiettivo di guidare gli
studenti nella costruzione di un
percorso scolastico e
professionale consapevole,
aiutandoli a riconoscere e
valorizzare le proprie attitudini e
competenze.  Attraverso  un
approccio strutturato e
innovativo, il progetto prevede
attivita formative diversificate,
incontri con esperti del mondo
accademico e professionale,
nonché laboratori pratici pensati
per stimolare [linteresse e la
motivazione degli studenti. Le
iniziative proposte
permetteranno agli studenti di
esplorare differenti opportunita
educative e lavorative, favorendo
una scelta piu informata e
consapevole per il loro futuro.

OBIETTIVI DI
PROGETTO

Il progetto, pienamente integrato
nel Piano triennale dell’offerta
formativa, si propone anche di

contrastare il rischio di
dispersione scolastica, fornendo
strumenti concreti per

I'orientamento e garantendo un
accompagnamento efficace e
personalizzato. Attraverso un
percorso strutturato e mirato, gli
studenti acquisiranno maggiore
consapevolezza delle proprie
capacita e interessi, sviluppando
una visione delle possibilita
future. Questo approccio
favorisce non solo una scelta piu
ponderata, ma anche una
maggiore fiducia nelle proprie
potenzialita, contribuendo alla
costruzione di un percorso di
crescita personale e
professionale

MODULI
FASI
ATTIVITA’

Questo progetto offre agli

studenti 'opportunita di
approfondire le tecniche di
modellazione e
renderizzazione 3D,

sviluppando competenze utili in
ambiti come  architettura,
design e animazione digitale.
Attraverso un percorso pratico,
impareranno a creare modelli
tridimensionali, applicare
materiali realistici e gestire
illuminazione avanzata per
ottenere immagini di alta
qualita. Il modulo si articola in
diverse fasi:- Modellazione 3D:
creazione di oggetti e ambienti

digitali- Materiali e texture:
applicazione di superfici
realistiche agli oggetti-
llluminazione e rendering
fotorealistico: simulazione di
luci e ombre naturali e

artificiali- Animazione e post-

produzione: realizzazione di
sequenze animate e
ottimizzazione grafica Grazie a
esercitazioni guidate e
software  professionali, gli
studenti acquisiranno
esperienza pratica,

migliorando la loro capacita di
creare immagini e animazioni
ad alto impatto visivo.

INDICATORI DI
VALUTAZIONE

La valutazione
avverra tramite la
produzione di un
progetto finale, che
dimostrera
I'applicazione delle
tecniche apprese e
la capacita
creativa.



