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ORGANIZZAZIONE DIDATTICA DEL PERCORSO FORMATIVO 
Libri di testo  

Camagli – Nikolassy – Infom@t – Hoepli 
 
Programma svolto: 
 
Programma didattico: 
 

1. Moduli 1:UDA 1: ALGEBRA DI BOOLE 
1.1 Algebra di Boole: termini, operazioni, proprietà 

• Introduzione all’algebra di Boole 
• Porte logiche: AND, OR, NOT, combinazioni complesse 
• UDA2_L2 Analisi di espressioni booleane con le tavole di verità 
• Analisi e sintesi di circuiti combinatori 

1.2 Porte logiche e circuiti combinatori 
• Funzioni logiche e mintermini 

1.3 Le mappe di Karnaugh 
1.4 Esercitazioni con logisim 

• Implementazione circuiti logici partendo dalla tavola di verità. 
 

2. Modulo 2: UDA 2: Dal problema al programma le basi della programmazione 
2.1 Teoria della programmazione 

• Storia e classificazione dei linguaggi di programmazione 
• Proprietà degli algoritmi 
• Sintassi e semantica della programmazione 
• Struttura del programma e logica computazionale 

2.2 Conoscere gli algoritmi e i linguaggi:I problemi e la loro soluzione 
• Il concetto di algoritmo 
• Algoritmi ed esecutori 
• Storia e classificazione dei linguaggi di programmazione 
• Proprietà degli algoritmi 
• Sintassi e semantica della programmazione 
• Struttura del programma e logica computazionale 

2.3 Codificare gli algoritmi con i flow chart 
• I linguaggi per descrivere l’algoritmo 
• I diagrammi a blocchi o flow chart 
• Realizzare i primi diagrammi a blocchi 
• Le variabili e le costanti 

2.4 Realizzare i flow chart con Flowalgorithm 
• Presentazione dell’interfaccia utente 

2.5 L’istruzione di selezione e le condizioni logiche 
• Programmi con percorsi alternativi 
• L’istruzione di selezione doppia 
• La selezione con Flowalgorithm 
• L’istruzione di selezione semplice 

L’istruzione di iterazione o ciclo 
• L’istruzione di iterazione o ciclo 
• Codificare l’iterazione 
• Iterazione indefinita 
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• Iterazione definita 
 

3. Esercitazioni con Flowgorithm 
• Tessera spesa amica per il calcolo dei punti e dello sconto su una tessera fedeltà 
• Soluzione equazioni primo e secondo grado 
• Algoritmo per l’implementazione di una app che esamina i dati pressori e ne 

restituisce un’analisi 
• Algoritmo per la registrazione di n incassi inseriti dall’utente applicazione delle 

strutture while, do while e for 
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